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1 Einleitung

1.1 Was ist Nvu? — Was kann man damit machen?

Nvu ist ein komplettes Web-Entwicklungssystem, das Webseitenentwicklung und Website-
verwaltung integriert.

Es bietet einen Webseiten-Editor, der eine einfache graphische Benutzerschnittstelle hat
(Wysiwyg — What You See is what you get - was Sie sehen, ist, was Sie erhalten). Mit Nvu
werden Anfanger schnell und leicht in der Lage sein, neue Webseiten zu produzieren und
vorhandene Seiten leicht zu aktualisieren.

Die verschiedenen Ansichten der Seiten ermdglichen die Bearbeitung der Seiten direkt auf
HTML-Code-Niveau.

Der Ausgabe-Code ist in einem hohen MalRe mit den neuesten Richtlinien der entspre-
chenden Websprachenspezifikationen kompatibel und die Seiten kdnnen auf ihre Gultigkeit
direkt von Nvu mit dem W3C-Validator Uberprift werden.

Nvu enthalt einen Site-Manager, der schnellen Zugang zu den Dateien sowohl auf der lo-
kalen Maschine als auch Remote Servern bietet. Er kann mehrere Sites verwalten und
schnell zwischen ihnen umschalten.

Von Nvu aus konnen Seiten und mit ihnen verbundene Dateien zu einem Web-Server
hochgeladen werden.

Nvu unterstitzt den Gebrauch von Styles (CSS), und zwar sowohl eingebettete und exter-
ne Stylesheets. Es verfugt tber einen CSS-Editor, der CSS 2.1 konformen Code erzeugt.

1.2 FUr wen ist Nvu geeignet?

Nvu ist geeignet fir alle, die ein modernes kostenloses Programm fir das Entwickeln klei-
ner Web-Sites haben mochten und die moderne Web-Design-Techniken wie Cascading
Stylesheets erlernen mdchten.

1.3 Umfang der Anleitung

Diese Anleitung ist vom Blickwinkel des Windows Betriebssystems geschrieben worden,
also konnen Einzelheiten in anderen Systeme abweichen. Sie ist als Referenz gedacht,
obgleich sie in einigen Fallen eher wie ein Tutorial wirkt.

Obgleich der Inhalt von Webseiten auf dem Bildschirm, dem Drucker oder im Lautsprecher
wiedergegeben werden kann, ist die Anleitung auf die Monitordarstellung beschrankt.

1.3 Methode

Die Anleitung versucht, sowohl Anfangern, die vergleichsweise wenig Wissen tber Web-
designprogramme haben, als auch denjenigen, die den Ubergang von anderen Program-
men vollziehen und bereits betrachtliches Wissen auf diesem Gebiet haben, gerecht zu
werden.

Obgleich die Anleitung nicht fir den kompletten Anfanger bestimmt ist, werden die Begriffe
sukzessive hinzugefigt. Um zu vermeiden, mich zu oft zu wiederholen, habe ich mich
mehrfach auf Themen bezogen, die erst spater kommen. Dieses trifft, insbesondere auf die
Verwendung von Styles zu; hier ist Nvu besonders machtig. Ich empfehle, diese Hinweise
beim ersten Lesen zu ignorieren, da ich spater darauf zuriickkomme. Dieses Vorgehen
behindert nicht das Verstehen der spateren Teile.

Nvu-Anleitung Version 1.01 vom 26.07.2005 Seite 5



NVU-Composer

Zwischendurch angebrachte Anmerkungen bieten Erganzungsinformationen, die tiber-
sprungen werden kdnnen. Auf der anderen Seite missen Warnhinweise bertcksichtigt
werden, in den meisten Fallen liefern sie Workarounds, die ihre Bedeutung in dem Mal3e
verlieren, wie Nvu sich entwickelt.

2 Quickstart

Das Hauptfenster 6ffnet sich. Oben befindet sich eine Reihe von Symbolleisten. Die obers-
te ist die Mentleiste. Diese enthélt eine Anzahl von den Befehlen (Datei, Bearbeiten usw.).
Die folgende ist die Bearbeitungs-Symbolleiste, die eine Anzahl von den Schaltflachen wie
Neu, Offnen usw. enthalt.

2.1 Eine neue Seite erstellen: 7

Auf der Bearbeitungs-Symbolleiste klicken Sie auf die Neu-Schaltflache.

2.2 Eine vorhandene Seite 6ffnen

Sie verfahren genau wie in vielen anderen Programmen. Nehmen wir an,

dass lhre Seite auf Ihrer lokalen Platte im HTML Format gespeichert wurde. In Iu_‘{ﬁ
der Mentleiste klicken Sie auf Datei, dann Datei 6ffnen. Durchsuchen Sie die SFfnen
Ordner, bis Sie die Datei gefunden haben, markieren Sie diese und klicken

Sie auf Offnen.

2.3 Bearbeiten einer Webseite

Ihre Webseite — noch leer oder schon bearbeitet — finden Sie im grof3en Fenster in der Mit-
te des Schirmes. Viele Editierfunktionen sind denen in einem Textverarbeitungsprogramm
sehr &hnlich. Die oberen vier Symbolleisten auf dem Schirm bieten eine Vielzahl von Bear-
beitungsfunktionen. Um zu erfahren, was sie bedeuten, halten Sie den Cursor Gber dem
Symbol und warten, bis ein Quickinfo erscheint.

2.4 Speichern einer Seite

Um ein Dokument als HTML-Datei zu speichern, klicken Sie in der Bearbei- il
tungs-Symbolleiste auf das Symbol Speichern. h

Meu, ..

Wenn es ein neues Dokument war, werden Sie aufgefordert, einen Titel fir die 2Po<"™™

Seite einzutragen. Dieser erscheint im Register an der Oberseite des Editorfensters. Den-
ken Sie daran, dass dieses NICHT der Dateiname ist. Klicken Sie auf OK, es erscheint
dann ein Speichern-Dialogfenster, in dem Sie lhrer Datei einen Namen geben und den
Ordner ausgewéahlen kdnnen. Der voreingestellte Dateityp ist HTML.

2.5 Betrachten einer Seite im Browser

Um zu sehen wie lhre Seite in lhrem Standardbrowser aussieht, klicken Sie
auf Vorschau in der Bearbeitungs-Symbolleiste. .

2.6 Hilfe e

Die Nvu Hilfe-Funktion wird ist noch nicht komplett, wird aber ausgebaut und sollte ein ers-
ter Anhaltspunkt sein. Es gibt ein hilfreiches Tutorial fir Anfanger, das als Erweiterung fur
Nvu verfugbar ist. Es muss separat geladen und installiert werden. Hinweise gibt es unter
der Adresse

http://ghai nt.no-ip.org: 8942/ ~k2/ noz/ nvut ut . xht m
Wenn das Tutorial installiert ist, kann es tber Hilfe - Nvu Tutorial aufgerufen werden
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3 Nvu verwenden
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3.1 Orientieren Sie sich in NVU

Wenn Nvu startet, sehen Sie oben auf dem Bildschirm eine Mendleiste (Datei, Bearbeiten ,
Ansicht usw. ). Darunter sehen Sie drei Symbolleisten. Um sicherzustellen, dass alle Sym-
bolleisten angezeigt werden, wéahlen Sie im Menl Ansicht den Befehl Anzei-
gen/Verstecken und Gberprifen Sie, dass jede der folgenden Symbolleisten angezeigt
wird: Bearbeitungs-Symbolleiste, Format-Symbolleiste, Format(2)-Symbolleiste, Editiermo-
dus-Symbolleiste, Statuszeile, Lineale, Seitenverwaltung.

Die drei Symbolleisten an der Oberkante des Bildschirmes enthalten Schaltflachen, deren
Funktion in einem Quickinfo angezeigt wird, wenn Sie mit dem Mauszeiger dartber fahren.
Sind einige abgeblendet, sind sie im gegenwartigen Bearbeitungsmodus nicht aktiv.

Anmerkung: Nicht alle Symbole werden bereits nach der Installation angezeigt. Die
komplette Liste wird in Abschnitt 9.2 vorgestellt.

Am unteren Bildschirmrand befindet sich die Statuszeile.

In der Mitte des Bildschirms sind zwei Fenster angeordnet: Links die Seitenverwaltung und
rechts eine noch leere neue Webseite. Die Seitenverwaltung ist ein Werkzeug, das in Ab-
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schnitt 8 beschrieben wird. Da es jetzt noch nicht benétigt wird, kann es durch einen Klick
auf das SchlieRen-Kreuz oder durch die Funktionstaste F9 geschlossen werden.

An der oberen Rand des Seitenbereichs gibt es ein Register (Tab), das den Namen der
Seite (Unbenannt) tragt (In der Nvu Hilfe wird dieses als die Tab-Browser-Symbolleiste
bezeichnet.). Am unteren Rand der Seite liegt der Bereich der Editiermodus-
Symbolleiste, die vier Register enthalt, tGiber die eine von vier Editiermodi fir die Seiten-
bearbeitung (Normal, HTML Tags, HTML-Quelltext , Vorschau) ausgewahlt werden kann.

Fir Details der Ansichten siehe Abschnitt 3.14

Anmerkung: Die Abbildung zeigt die Symbole, wie sie erscheinen, nachdem Nvu frisch
installiert wurde. Sie kdnnen den individuellen Wiinschen entsprechend anders arran-
giert werden (Siehe Abschnitt 9). Wenn dies der Fall ist, kann einiges im Folgenden
schwer nachzuvollziehen sein. Um die Voreinstellung wieder herzustellen, klicken Sie
auf — Ansicht - Anzeigen/Verstecken - Symbolleisten anpassen - Bearbeitungssymbol-
leiste - Standard wiederherstellen und wiederholen Sie den Vorgang fir die Format-
Symbolleiste.

3.2 Erstellen einer neuen Seite

Eine neue Seite kann erstellt werden entweder ausgehend von einer leeren Seite oder
durch das Offnen einer bereits bestehenden Seite.

Anmerkung: Es gibt haufig verschiedene Handlungsmaoglichkeiten bei Nvu. In dieser
Anleitung werden die Schaltflachen in der Bearbeitungs-Symbole genutzt. Fir die Arbeit
mit dem Menu siehe Abschnitt 9.1 (Einstellungen — Symbolleisten)

Anmerkung: Wenn eine bestimmte Taste nicht vorhanden ist, kann es sein, dass die
Symbolleiste vom Benutzer geéndert worden ist. Auch hier siehe (Einstellungen — Sym-
bolleisten)

3.2.1 Document types (Doctype)

Webseiten benutzen die HTML (HyperText Markup Language). Es gibt eine Anzahl Varian-
ten der Sprache, einige Details werden im Anhang 3 ausgefuhrt. Nvu ist in der Lage, in vier
Varianten Dokumente zu schreiben und zu bearbeiten, aber im Interesse der einfacheren
Erklarung, empfehle ich den Benutzern die 'Strict’-Variante. Daraus folgt, dass einige Fea-
tures von Nvu nicht beschrieben werden und einige Symbolleisten- und Menu-Optionen
nicht zur Verfigung stehen. Das bedeutet allerdings keine Einbuf3e an Funktionalitat, son-
dern es werden die eigentlich besseren Methoden behandelt. Sollten Sie jedoch Dokumen-
te bearbeiten missen, die auf anderen Varianten basieren, werden andere Methoden ver-
fugbar. Ziehen Sie fir die Einzelheiten die Nvu-Hilfe zu Rate.
Ich empfehle auch, dass Sie im Meni Extras-Einstellungen das Kontrollkastchen fir
CSS Stile statt HTML-Elemente und -Attribute verwenden aktivieren. Das ge-
wahrt Ihnen groRRere Vielfalt an Funktionen. Sie konnen Dokumente editieren, die in
anderen Varianten verfasst wurden, durch das Aktivieren der Einstellung CSS Sty-
les ... haben Sie wiederum mehr Mdglichkeiten.

Anmerkung: Wenn Sie sehen, dass ein Button oder ein Menueintrag abgeblendet dar-
gestellt wird, liegt es daran, dass CSS Styles ... nicht eingestellt wurde.

3.2.2 Optionen fur das Erstellen einer Seite
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Es gibt mehrere Mdglichkeiten, neue Seiten zu erstellen oder bestehende zu 6ffnen.

Neue Seite oder Vorlage erstellen @

Welche Ak Datel wollen Ske etzelgen?
(@) Ene leers Seite
[ ] Eine ¥HTML Saite erstellen  [] Strict DTD

) Eine meue Seite, basisrend auf einer Vorlage
) Eine lesre vorlage

Erstellenint | Meuer Tab ~

| ErstellenJ I.ﬁ.bbrechen

Neue Seiten.

1. Klicken Sie im Datei-Ment auf Neu. Das Dialogblatt Neue Seite oder Vorlage erstel-
len erscheint.

2. Klicken die Option Eine leere Seite und das Kastchen Strict DTD an.
3. Entfernen Sie ein Hakchen bei Eine XHTML-Seite erstellen (wenn vorhanden).
Alternativ kann auf die Schaltflache Neu in der Bearbeitungs-Symbolleiste betétigt werden.

Anmerkung: Der DropDown-Pfeil an der rechten Seite dieser Taste bietet die Mdglich-
keit, die neue Seite in Tab(Registerblatt) oder in einem neuen Fenster zu bearbeiten.
Letzteres ergibt eine zweite Instanz von Nvu.

Der DropDown-Pfeil an der Seite der Taste bietet auch die Variante Erweitert... an. Da-
durch gelangen Sie wieder zu dem Dialogblatt. In ihm kénnen Sie auch ‘Eine neue Seite,
basierend auf einer Vorlage' wahlen. Eine Vorlage ist eine Seite mit einer Anzahl von
vorher festgelegten Details. Dieses kann nitzlich sein, wenn mehrere Seiten ein einheitli-
ches Aussehen oder gemeinsamen Inhalt haben sollen. Vorlagen werden in Abschnitt 7
behandelt.

Vorhandene Seiten.
1. Klicken Sie die Offnen-Taste, um ein Durchsuchen-Dialogfenster zu 6ffnen.
Oder:

1. Wabhlen Sie Datei — Letzte geladene Seiten. Damit erhalten Sie schnellen Zugang zu
den Seiten, die vor kurzem bearbeitet werden.

Oder:

1. Die Seitenverwaltung (Abschnitt 8) bietet zusatzlich eine leistungsfahige Suchmdog-
lichkeit

Der Dokumententyp einer existierenden Seite wird durch die Bearbeitung nicht geéndert.
Jede Seite wird in einem neuen Register gedffnet. Wenn Sie es anklicken, kénnen Sie das
Dokument bearbeiten.

3.3 Editieren in Nvu

Nvu unterstitzt samtliche Windows-Standardbefehle fur das Bearbeiten und auch alle
Shortcuts z.B. Kopieren Strg-C, Einfligen Strg-V, alles markieren Strg-A, Riickgangig Strg-
Z, Wiederhole Strg-Y vor. Suchen Strg-F, Neues Dokument Strg-N, Offnen Strg-O, Spei-
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chern Strg-S. Es gibt noch andere Nvu Spezialitdten, durch deren Einsatz Sie Zeit gewin-
nen.

In der Ansicht HTML-Tags unterstiutzt Nvu das Editieren der Blocktags. (W&hlen Sie ein
Tag, indem Sie die Strg-Taste driicken und dann den Tag anklicken.)

Eine Mdglichkeit, schneller zu arbeiten, stellt Nvu's Reaktion auf den Doppelklick dar. In
einigen Fallen wie Links, Bilder und Tabellen 6ffnet sich nach einem Doppelklick mit der
linken Maustaste ein Dialogblatt.

Nvu bietet viele Stufen des Ruckgangigmachens und Wiederholens. Jedoch kénnen die
Anderungen, die in der Quell-Ansicht vorgenommen werden, nicht annulliert werden,
nachdem Sie in eine andere Ansicht umgeschaltet haben.

3.3.1 Tutorial Kurze Einfuhrung in HTML

HTML steht fur Hypertext-Markup Language. Es ist die Publishing-Sprache des World Wi-
de Web. Idealerweise sollte es moglich sein, Nvu ohne irgendeine Kenntnis dieser Sprache
und ohne Wissen um deren Details zu verwenden. Sicherheitshalber ist jedoch ein gewis-
ses Verstandnis winschenswert. Dieses Tutorial behandelt ein Minimum an Details bei der
Vorstellung einiger natzlicher Fahigkeiten von Nvu.

Klicken Sie auf das Quelltext-Register. Sie sehen eine Anzahl von Ausdricken, die inner-
halb der spitzen Klammern <> stehen. Dieses sind HTML-Tags. Alles, was zwischen <BO-
DY> und </BODY> steht, erscheint auf Ihrer Webseite.

# Meine erste Seite [file:f.../meine_erste_seite.html] - Nvu

Datel  Bearbeiten  Ansicht  Einfilgen  Format  Tabelle Extras  Hife

A = 1 '3 D' =TT abe i
Zl & L-ui | | lk_“—‘) i : — . —
Mew,., Sffnen Publizieren,,,  Yorschau if i il ! byl Drucken

_ ||M-= A B UEEEE=E|E
B | E et B

</ DOCTYEE himl DUBLIC "/ W3C//DTD HTIML 4.01 Stract

. <html lang="dg">

- <head>

“meta

. content="text/html; charsec=I30-5355-1"

. hoop-equiv="content-typs"s

<title>Meine srste Seite<ftitles

LS 5 S S S RS R

<meta content="J&uuml;rgen Klose"
2. name="author":>

i0. </head>

11. <hody>

12. <bhx>

13. </body>

14. <fhntml:

| | Narmal IIE HTML—Ta__gsI Cuelkest I o Marschau

Anmerkung: In den meisten Fallen treten Tags in Paaren auf, die Start-Tags und die
End-Tags. Die End-Tags beginnen immer mit einem Schrégstrich(Slash).

Die ganze Seite besteht derzeit aus einem <Br> Tag, der eine Zeilenschaltung darstellt, die
selbstverstandlich unsichtbar ist.

Mit fortschreitendem Seitenaufbau werden viel mehr Tags hinzugefligt. In den meisten Fal-
len umgeben die Tags Elemente , aus denen die Seite aufgebaut wird — Elemente wie Ab-
satze, Uberschriften, Tabellen, Bilder. Die Tag-Namen sind normalerweise entweder die
Elementnamen oder deren Abklrzungen.

Einige Beispiele:

table fur Tabelle
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img far Bild
p fur Absatz(Paragraph)
Br fur Zeilenumbruch (ungewdhnlich, weil es keinen schliel3enden Tag hat).

Nichts, was zwischen den <HEAD> und </HEAD> Tag eingetragen ist, erscheint auf dem
Schirm, kann aber nichtsdestoweniger ziemlich nitzliche Funktionen haben. Zum Beispiel
steht noch nichts zwischen den <TITLE> und </TITLE> Tags. Schreiben Sie zwischen die
Tags “Meine erste Seite” oder etwas ahnliches. Klicken Sie auf das Register fir Normale-
Ansicht, jetzt tragt der Tab an der Oberseite Ihrer Seite den Titel und Sie haben bereits
reines HTML editiert. Gut gemacht!

Wenn Sie zu angstlich waren, direkt im HTML-Code zu arbeiten, ist noch nicht alles verlo-
ren. Es ist nicht notwendig, sich auf das HTML-Terrain vorzuwagen. Gehen Sie in der
Normal-Ansicht in dem Meni Format zu dem Punkt Seitentitel und Eigenschaften. Hier
konnen Sie verschiedene Parameter einschlief3lich des Titels und der Sprache einfligen, in
der Sie das Dokument schreiben. Diese werden in den <HEAD>-Bereich fir Sie eingetra-
gen. Unter Umstanden koénnen die Eintragungen wichtig sein. Zum Beispiel kdnnen Titel
und Beschreibung durch Suchmaschinen verwendet werden, um die Seite zu registrieren.

Seiteneigenschaften @

Allgemeine Informationen

Crk: [Meue Seite, nicht gespeichert]
Letzte Anderung: nknown

Titel: Meine erske Seite

Autar: Jirgen Klose

Beschreibung:

Vorlagen

|:| Diese Seite sk gine Yorlage

Landereinstellungen

Sprache: de [ Sprache wahlen ]

Schreibrichtung: | keine Richtung angegeben %

Zeichensatz: [50-3559-1 [ Zeichensatz wahlen ]

Fortgeschrittene Benutzer:

\Wenn Sie weitere Angaben im <head=-Bereich dndern oder einflgen
michten, so wechseln Sie in die "HTML Quelltext"-Ansicht,

[ 04 l [ Abbrechen ]

Zurtck zur Quelltext-Ansicht. Beachten Sie, dass der erste Tag <HTML> und letzte
</HTML> ist. Alle Webseiten missen diese Tags an diesen Positionen enthalten. Es ist
unwichtig, ob die Tags grol3 oder klein geschrieben werden, gleichwohl ist es weit verbrei-
tete Praxis, Kleinschreibung zu verwenden.

Die erste Zeile, geschrieben in einer anderen Farbe, spezifiziert den Doctype. Das ist ein
Hinweis auf die Art des HTML-Dokumentes. Haufig verwendete Typen sind Strict und
Transitional. Wenn Sie eine Seite bearbeiten, behalt Nvu deren Typ bei und stellt ihn bei
einem Versuch, ihn zu &ndern, sogar wieder her.

Zum Schluss geben Sie dem Dokument einen Namen und speichern es.
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3.3.2 Dateien speichern

Nvu mdéchte fur alle Dateien Titel haben. Wenn Sie versuchen, eine Datei zu H
speichern, die bis jetzt noch keinen Titel hat, kbnnen Sie auf einfachste Weise
der Datei einen Titel geben. Klicken Sie auf die Speichern-Schaltflache. Ein Speichern

Seitentitel-Eingabefeld erscheint. Geben Sie der Seite einen Titel und klicken
Sie auf OK. Jetzt 6ffnet sich das Speichern-Dialogfenster.

Seitentitel E|

@ Geben Sie bitke einen Titel Fir die aktuelle Seite ein.
Dieser Titel identifiziert die Seite im Fenstertitel und in den Lesezeichen.

Meine erste Seital

[ K, ] l Abbrechen ]

Im Speichern-Dialogfenster konnen Sie den gewlinschten Ordner auswéahlen. Sie finden im
Eingabefeld Dateiname bereits den um die Erweiterung html ergéanzten Seitentitel. Sie
mdchten vielleicht diesen Namen verkirzen oder alles klein schreiben (aber Sie missen es
nicht ). Die Dateiart ist voreingestellt als HTML, die Erweiterung kdnnen Sie jedoch auch
auf htm andern.

Seite speichern unter E]@
Speichemn in: | () tiere v Q il

Y ] g bl
| €] haustiere. html

Zuletzt @] pinguin.htrl
verwendets D... |[&] pinp.hitml

7 .Q] tuzxkest, hkml
La €] zefle. html

Desktop

Eigene Dateien

1
53
Arbeitsplatz
‘;} D ateiname: meine_erste_seite himl A
- !
Metzwerkumgeb | D ateityp. HTML-Dateien w Abbiechen

Nachdem Sie Dateien editiert haben, mussen Sie sie erneut speichern. Klicken Sie dazu
die Speichern-Schaltflache an. Da die Datei bereits einen Namen hat, wird nicht mehr nach
Titel oder Dateinamen gefragt.

Es gibt nichts Geheimnisvolles in den Dateien. Der Neugierige kann die Datei mit jedem
maoglichem Texteditor z.B. Windows Notepad 6ffnen. Was Sie sehen, sieht genau so aus
wie in HTML-Quelltextansicht von Nvu. Das beweist, dass die Quelle ein einfaches Text-
dokument ist.

3.3.3 Seiten ausdrucken

Die Drucken-Schaltflache erlaubt Ihnen, die aktuelle Seite auf einem Drucker

auszugeben. Es wird die Seitenansicht und nicht der Quelltext ausgedruckt. — -
Drucken

3.4 Arbeiten mit dem Text
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3.4.1 Text auf einer Seite
34.1.1 Einleitung

Text, der direkt auf die Nvu Seite geschrieben wurde, erscheint im Format, das dem BO-
DY-Element zugewiesen wurde. HTML definiert eine Anzahl von Elementen flr die Text-
gestaltung und es ist empfehlenswert, diese zu verwenden.

Um Text in einem Standardelementformat zu formatieren markieren Sie den Text (Klicken
Sie einfach irgendwo innerhalb des Textabschnitts) und klicken Sie den ersten DropDown-
Pfeil auf der Format-Symbolleiste an. Dieser bietet eine Vorauswahl der Standardtextfor-
mate an. Absatz ist fur allgemeinen Text das passendste.

Einmal formatiert als Absatz, wird beim Betéatigen der ENTER-Taste innerhalb dieses Be-
reichs ein neuer Textabschnitt als Absatz begonnen. Um eine neue Zeile innerhalb des
gegenwartigen Absatzes einzufiigen muss Umschalt-Enter gedriickt werden, dadurch
wird ein Tag <BR> (Line Break) erzeugt.

Achtung: Das ist die Voreinstellung und kann gedndert werden. (Siehe Bearbeiten von
Einstellungen Abschnitt 9.3)

Andere Standardtextformate sind Uberschriftenformate von Ube__rschrift 1, der grof3ten, bis
zu Uberschrift 6, der kleinsten. Browser stellen im Allgemeinen Uberschriften in Fettschrift
dar.

Die Umriss jedes Textabschnitts kann angezeigt werden, indem man Ansicht - Bereichs-
konturen wahlt. Die MalRe jedes Blockes in Pixeln werden auf den Linealen an der Ober-
seite und an der linken Seite des Dokuments gezeigt.

Die Abstande zwischen Blocken werden durch die Browser gesteuert. Diese Abstéande sind
aber einstellbar, indem Sie Styles verwenden (Abschnitt 4).

Der Text kann in jeder Ansichtsart editiert werden. Nvu kennt alle normalen Windows-
Shortcuts.

3.4.2 Text formatieren

Tipp: Der zu formatierende Text kann unterschiedlich markiert werden.
- Bei einem Block kdnnen Sie den Cursor einfach in ihn hineinsetzen. Ein Dop-

pelklick in einem Block markiert ein Wort.

Ein Dreifachklick markiert eine Zeile

Mit gegedrickter linker Maustaste Uber einen Bereich ziehen um ihn zu mar-

kieren.

In der HTML-Tag-Ansicht halten Sie die Strg-Taste gedriickt und klicken auf

einen Tag um den kompletten Block zu markieren.
Text kann auf mehreren Arten formatiert werden. Dazu wird die Format-Symbolleiste be-
nutzt. Wéahlen Sie zuerst den Text auf die oben beschriebene Weise aus. Die Formatierun-
gen, die in der nachstehenden Tabelle aufgefuhrt werden, kénnen aus der Format-
Symbolleiste heraus aufgerufen werden (Halten Sie die Maus Uber ein Symbol um in ei-
nem Quickinfo zu sehen, welche Auswirkungen es hat).

*Schriftart (siehe Anmerkung unten)

*Textfarbe .
L (schwarzes Quadrat)

*Hint dfarb ]
Intergrunararpe .. (weil3es Quadrat)

Nvu-Anleitung Version 1.01 vom 26.07.2005 Seite 13



NVU-Composer

*Farbe fur die Texthervorhebung

*Kleinere Schriftgréf3e

*Grol3ere SchriftgrofRe

*Fettschrift

*Kursiv

*Unterstreichung

B

TR =l R :’, >, ‘i

Nummerierte Liste

*

Unsortierte Liste (Aufzahlung)

. —
it

Linksblndig

Zentriert

|

Rechtsbiindig

il

Blocksatz

il

Texteinzug vergrol3ern

il

Texteinzug verkleinern

il

Hervorgehoben

Stark hervorgehoben

Anmerkung: Der Hervorgehoben-Button fiihrt bei den meisten Browsern zu einer Kursiv-
Formatierung, der Stark hervorgehoben-Button zu Fettdruck.

Anmerkung: Das Symbol Farbe fiir die Texthervorhebung ist nicht sichtbar, wenn tber
das Menu Extras-Einstellungen-Allgemein die Option “CSS-Stile statt von HTML Ele-
menten und —Attributen verwenden” nicht eingestellt ist.

Fur die Option, die mit einem Sternchen gekennzeichnet sind, reicht es nicht aus, in den
Absatz hinein zu klicken, es notwendig, den Text zu markieren (Wenn Sie die Anzeige der
HTML Tags verwenden, sehen Sie zu Beginn der neuen Formatierung eine <span>-
Markierung )

Anmerkung: Der Button Hintergrundfarbe bestimmt die Farbe des aktuellen Blocks.
Wenn jedoch die Einstellung CSS Styles ... nicht aktiviert ist, wird der Hintergrund der
gesamten Seite formatiert.
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Anmerkung: Im Format-Schriftart-Meni sehen Sie drei unterschiedliche Abschnitte. Der
erste bietet eine Wahl zwischen variabler Breite (Proportionalschrift) und festen Zei-
chenabstand (monospaced). Wenn Sie daraus eine Alternative wahlen, sind Sie auf der
sicheren Seite beziiglich der Darstellung im Browser. Der zweite Abschnitt bietet Helve-
tica bzw. Arial, Times und Courier an. Das sind Schriften mit variabler Breite, entweder
Sans-Serif oder Serif oder Schriften mit festem Zeichenabstand. In jedem Fall jedoch
wird die Wahl nicht dem Browser Giberlassen, sondern Sie bestimmen, welche Schriftart
verwendet werden soll, vorausgesetzt, sie ist vorhanden. Dieses ist die allgemein emp-
fohlene Methode. Der letzte Abschnitt bietet eine reiche Auswahl an Schriftarten. Dabei
handelt es sich aber um eine sehr riskante Wahl, da angenommen wird, dass Ihr Besu-
cher auch genau die Schriftart auf seiner Maschine hat. Die angebotene Liste entspricht
den auf Ihnrem Computer installierten Schriftarten.

3.4.3 Text positionieren

Im Allgemeinen wird die Position des Textes dadurch festgelegt, dass ein Absatz dem vor-
hergehenden folgt. Der Raum zwischen den Absatzen und die Abstande uber oder unter-
halb der Uberschriften wird durch den Browser festgelegt. Durch die Verwendung von Sty-
les (Siehe Abschnitt 4.) kdnnen diese Einstellungen geandert werden.

Der Raum zwischen Abséatzen und tiber oder unterhalb Uberschriften usw. wird durch die
Browser festgesetzt. Sobald Sie mit dem Gebrauch von Styles vertraut sind (Siehe Ab-
schnitt 4.2.14) kénnen Sie diese Einstellungen andern.

Absatze erstrecken sich von einer Seite des Bildschirms bis zur anderen. Versuchen Sie,
in Nvu die Fenstergro3e neu zu bestimmen. Der Text wird umformatiert, damit er noch in
das schmalere Fenster passt, er wird dadurch nattrlich langer. Das l&sst sich so weit trei-
ben, bis das Fenster so schmal wird, dass nichts mehr hineinpassen kann. Es ist flr das
Verstandnis des Web grundlegend zu wissen, dass es priméar fir die Informationsiibertra-
gung und nicht fir die Prasentationen bestimmt war. Webdesigntools erlauben uns, die
Darstellung zu verfeinern. Wenn wir aber den Bogen tberspannen, kénnen wir Probleme
bekommen. Wir sollten dem Browser so viel Freiheit wie mdglich gewahren.

3.4.3.1 Textbreite festlegen

Nvu erlaubt Ihnen, die Breite von Absatzen zu begrenzen. (dasselbe trifft auf Uberschriften
und viele andere Elemente zu. Der technische Begriff daftir ist Block.) Versuchen Sie es.
Stellen Sie die Fenstergrof3e so ein, dass sie ein wenig schmaler als die Breite des ganzen
Schirmes ist, damit Sie Spielraum haben, und zwar so, dass sie verschmalern oder
verbreitern kdnnen.

Nehmen Sie zwei langere Absatze, die sich Uber die Halfte des Schirmes erstrecken. Kli-
cken Sie in einen hinein, Sie sehen die Lineale links und an Oberseite des Bearbeitungs-
fensters. Ziehen Sie im oberen Lineal die Markierung fur den linken Rand bis zur Mitte.
Wiederholen Sie diese Aktion mit dem anderen Absatz, aber nehmen Sie jetzt den rechten
Rand und ziehen Sie ihn zur Mitte.

Sie denken vermutlich, dass Sie ein ziemlich elegantes Verfahren anwandten und ein fle-
xibles Werkzeug entdeckten. Verandern Sie die Breite des Fenster, um zunéchst ein brei-
teres und dann ein schmaleres zu erhalten. Denken Sie immer noch so? Sie haben ledig-
lich den Text so eingestellt, dass er an festgelegten Position beginnt und eine festgelegte
Breite hat. Er bricht nicht mehr automatisch um. Betrachten Sie, dass Besucher sich lhre

Seiten mit kleine oder sehr groRen Schirme ansehen kdnnen. Werden sie alle sehen, was
Sie winschen?
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Angenommen, es gefallt Ihnen nicht, was Sie soeben getan haben, Sie kénnen es sofort
annullieren mit dem Befehl Riickgangig aus dem Bearbeiten-Menil oder mit der Tasten-
kombination Strg-Z. Wenn es lhnen jedoch zu spat einfallt, missen Sie zuerst alle folgen-
den Bearbeitungsschritte annullieren.

Sie kbnnen einen Absatz direkt und einzeln formatieren oder reformatieren. Das gibt Ihnen
die genauere Kontrollmoglichkeit anstelle des Ziehens der Markierungen im Lineal. Schal-
ten Sie um in die HTML-Tag-Ansicht, klicken Sie auf die gelbe p- Markierung eines Absat-
zes, in der Statuszeile klicken Sie mit der rechten Maustaste auf das hervorgehobene p-
Symbol. Wahlen Sie dann im Kontextmeni Inlinie Styles aus. Wahlen Sie jetzt Box-
Eigenschaften aus. Das erlaubt das prazise Formatieren der Box, in dem der Absatz ent-

halten ist.

Display: | nicht angegeben + | Sichtbarkeit: | nicht angegeben w
Puffer: | picht angegeben w | Clear: nicht angegeben v
Position: | nicht angegeben | Overflow: nicht angegeben v

Z-index:

Ereite: 371px Hihe:

Min-Breite: Min-Hohe:

Max-Breite: Max-Hihe:

<

Ui ria]r
RS

[EACICNEIEINS

Raendzr: Abstaends: Offsets:
Oben:
Links:

Rechts:

£ [ [2]]%
£ [ [ €

Unten:

b
R
R
v
1

OK [nbbrechen] [ Hilfe:

3.4.4 Listen

Wenn Sie eine Liste von Aussagen haben, kdnnen Sie sie zu einer Aufzahlung oder Num-
merierung umwandeln.

Anmerkung: Listen werden durch zwei HTML-Elemente konstruiert.

<OL> (Ordered list) leitet eine nummerierte Liste ein, deren Punkte durch <LI> </LI> ein-
geschlossen sind.

<UL> (Unnumbered list) hat dieselbe Funktion fur eine unsortierte Liste.

3.4.4.1 Nummerierte und unsortierte Listen

Eine Liste neu beginnen

[

iapap

1. Klick Sie auf einen der Listen-Buttons (Nummerierte Liste oder unsortierte
Liste) in der Format-Symbolleiste.

. Schreiben Sie den ersten Satz.

Driicken Sie Enter und schreiben Sie den nédchsten Satz. -

Um die Liste zu beenden, driicken Sie in der letzten leeren Zeile erneut Enter =

hwn

Einen existierenden Text in eine Liste umwandeln

1. Markieren Sie den Text.
2. Klick Sie auf einen der Listen-Buttons in der Format-Symbolleiste.
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Der Text wird umgewandelt in eine Liste, wobei fir jeden Absatz ein Listenelement gebildet
wird.

Punkte einer Liste hinzufiigen
1. Klicken Sie in dem letzten Absatz der Liste auf das Ende der Zeile..
2. Driucken Sie Enter und schreiben Sie den neuen Absatz.

Die Nummerierung und das Format werden von dem vorausgehenden Absatz tuber-
nommen.
3.4.4.2 Listen formatieren

Sie kénnen Attribute einer Liste in mehrfacher Hinsicht &ndern. Sie kdnnen zwischen un-
sortierter Liste, Nummerierung oder Definitionsliste wechseln. Weiter kbnnen Sie bei einer
unsortierten Liste das Aussehen der Aufzahlungspunkte und bei der Nummerierung die Art
der Zahlen bzw. Buchstaben bestimmen.

1. Markieren Sie die Liste
2. Klicken Sie im Format.Menu auf den Eintrag und dann auf den Listentyp
Eintrag Liste-Eigenschaften. Unsortierte Liste v

3. Wahlen Sie die gewinschte Einstellung. Punktsti
4. Zu weiteren Einstellungsmaoglichkeiten gelangen Sie durch den

Klick auf Erweitert...
5. FOr Nummerierung kann das Ziffernformat und fur unsortierte

(3) Gesamte Liste &ndern

() Mur markierte Elemente &ndern

Listen das Aufzahlungszeichen geandert werden.
Wenn Sie sofort bei der Listenbildung auch die Formatierung

bestimmen mdchten, sollten Sie folgenden Weg einschlagen:

1. Markieren Sie die Absatze.

2. Wenn Sie eine nummerierte Liste erhalten moéchten, missen Sie alle Punkte zu-
sammen markieren, andernfalls beginnt die Nummerierung mitten in der Liste neu.

3. Rufen Sie im Meni Format das Kommando Liste auf.

4. Im nun aufklappenden Meni wahlen Sie lhr bevorzugtes Format.

3.4.4.3 Listen verschachteln

Listen kdbnnen verschachtelt werden. Dazu ist es notwendig, den Einzug der Abséatze zu
vergrofiern.

Einfigen einer neuen tieferen Ebene in einer bestehenden Liste:

1. Klicken Sie auf das Ende des Absatzes unterhalb dessen die neue Einrtickung vor-
genommen werden soll.

2. Driucken Sie Umschalt+Enter.
3. Klicken Sie auf den betreffenden Listen-Button in der Format-Symbolleiste.
4. Geben Sie den Inhalt der Listenelemente gefolgt von Enter ein.

Jede Ebene einer verschachtelten Liste kann entweder dasselbe oder ein unterschiedli-
ches Format haben.
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Nvu bestimmt kein Format als Standard. Die Browser stellen normalerweise alle Ebenen
nummerierter Listen im Dezimalzahlformat dar, wahrend jede Ebene einer unsortierten Lis-
te unterschiedliche Symbole erhalt.

Sie kdnnen auch in einer bestehenden Liste Einriickungen vornehmen:

il

1. Setzen Sie den Cursor in das einzuriickende Listenelement.
2. Klicken Sie auf das Symbol Texteinzug vergrofRern.

il

3. Falls ein Element héher gestuft werden muss, klicken Sie auf das Symbol q
Texteinzug verkleinern

3.4.5 Weitere Formatierungsmaoglichkeiten

Das Meni FORMAT bietet viele Arten der Textformatierung an. In einigen Fallen kénnen
Sie einfach innerhalb der Textregion klicken, in anderen miussen Sie den betreffenden Ab-
schnitt des Textes markieren.

Die angebotenen Maglichkeiten schlieRen das Einrticken des Textes ein. Diejenigen, die
mit Webdesign noch nicht vertraut sind, vermissen vielleicht die Tabulatoren. HTML unter-
stutzt sie nicht. Wenn Sie in Nvu die Tabulatortaste betéatigen, werden Leerzeichen einge-
flgt. Dadurch ergibt sich selbstverstandlich nicht der Effekt eines richtigen Tabulators. Ei-
nige Designer verwenden Tabellen (siehe Abschnitt 3.6), um eine Tabulator-Optik zu er-
halten. Die Raume, die durch die Tabulatortaste eingefuhrt werden, werden durch ge-
schitzte Leerzeichen gebildet. Im Quelltext erscheinen sie als &nbsp;. Wenn Sie die Leer-
taste mehr als einmal hintereinander driicken, werden auch geschuitzte Leerzeichen er-
zeugt.

3.4.6 Importieren des Textes

Nvu unterstutzt nicht das Importieren von Text aus anderen Anwendungen. Es ist jedoch
einfach, Text aus Textverarbeitungsprogrammen wie Microsoft Word, OpenOffice oder
Texteditoren wie Notepad zu kopieren und einzufiigen.

Wenn Text in Nvu eingefugt wird, wird die Formatierung in der Regel verloren gehen.
Strukturen wie Absatze oder Uberschriften werden aber beibehalten. Text wird in das mar-
kierte Element wie <Body> oder <p> eingeflgt.

Werden mehrere Absatze in ein <p> Element eingefiigt, erscheinen sie als
einzelne Abséatze.

Wenn sie in den <body> eingefligt werden, kann man sie alle markieren und
als Absatz formatieren, die urspriunglichen einzelnen Absatze werden dann
sichtbar.

Nummerierte Listen werden behalten.
Tabulatoren werden durch drei geschitzte Leerzeichen ersetzt.

Der Inhalt der Tabellen kann eingefligt werden, einzelne Zellen werden wie
durch Tabulatoren getrennt. Siehe auch Abschnitt 3.6.3.

3.4.7 Sonderzeichen
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Mit Sonderzeichen sind in diesem Zusammenhang Symbole
gemeint, die nicht durch einfache Tastendrlicke erzeugt werden
kénnen. HTML unterstitzt eine grol3e Anzahl von Buchstaben ein-
schlief3lich aller internationalen Wahrungszeichen. Eine Anzahl von
dem allgemein gebrauchlichen Zeichen, einschliel3lich der Akzente,

kann mit dem Befehl Einfiigen Schriftzeichen und Symbole ge-

setzt werden.

Nvu unterstitzt nicht direkt die typografischen Anflihrungszeichen.
Aber Text mit diesen typografischen Anfiihrungszeichen, der von
den Anwendungen wie Microsoft Word oder OpenOffice kopiert
worden ist, behalt diese Details bei und wird korrekt von den
Browsern dargestellt (siehe Abschnitt 3.6.3).

Zeichen einfiigen E

Kateqorie

() Akzent groB

() Akzent Klein

() andere grofi
() andere klein

(=) Ubliche Symbole

Zeichen:

D W

| Einfigen | [ Schliefien

Wenn Sie ein Zeichen bendétigen, dass auf diese Weise nicht zu erhalten ist, kann es ein-
gefuigt werden durch das Editieren des Quellcodes (Siehe Abschnitt 3.16). Zeichen kdn-
nen eingefligt werden entweder durch Einsatz des Dezimalcodes des Zeichens oder durch
das Einfigen des mnemonischen Zeichens. Dem Dezimalwert muss die Zeichenfolge &#
vorangehen und dem Ersatzzeichen ein &. Eein Semikolon muss jeweils folgen. Es dirfen

keine Leerzeichen verwandt werden.

Die HTML-Spezifikation (Siehe Anhang 2) listet im Abschnitt 24 die Zeichen auf.
Eine Beispiele finden Sie hier:

Zeichen Aussehen |Ersatzzei- Dezimalwert
chen
Bindestrich - &ndash; &#8211;
Langer Bindestrich — &mdash; &#8212;
"Ellipse" &hellip; &#8230;
Linkes Zitatzeichen ‘ &lsquo; &#8216;
Rechtes Zitatzeichen ' &rsquo; &#8217,
IgLnekr(]—:‘s Anfuhrungszei- ‘. gldquo: &#8220:
CRr:a::tes Anfihrungszei- ” &rdquo: 848221
Unendlichkeitszeichen b &infin; &#8734;
Tilde ” &tilde; &#732;
Alpha i | &Alpha; &#913;
alpha U &alpha; 8&#945;
usw. fr andere griechische Zeichen

3.4.8 Rechtschreibpriufung

In jeder Ansicht aul3er der Quelltextansicht, kann die Rechtschreibprufung

abe,

Rechtschreiburng

einfach durch Klicken auf die Schaltflache Rechtschreibung gestartet

werden.
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Ihnen wird nach der Installation zun&achst ein Worterbuch (Englisch Vereinigte Staaten)
angeboten, aber Sie kbnnen ihm Ihre eigenen Woérter hinzufligen. Es ist auch mdglich,
Worterbiicher anderer Sprachen hinzuzufiigen. Diese kénnen heruntergeladen werden von
der Adresse http://www.nvu-composer.de.

In Threm Dokument sehen Sie vielleicht falsch geschriebene Warter, die rot unterstrichen

werden. Eigentlich ist das eine Hilfe, kann aber
A beim Entwickeln einer Seite andere Details

""gf"’é" ot e : gelegentlich Uberdecken. Sie kdnnen diese

ot | L : automatische Rechtschreibprifung ausschalten,
WVerhalten der ENTER-Taste . .

L T e indem Sie das Kommando Extras-

[ | oo Einstellungen wahlen und im Register

vty | || ] trtortrshePlh o it Erweitert die Option Unterstreiche falsch
Speziele Zeichen . . P
e geschriebene Worter deaktivieren.

alle Zeichen die eine Entity-Entsprechung in der HTML 4 Spezification haben %

Anmerkung: Beim Arbeiten mit langen
Dokumenten verlangert sich die Zeit, die zum
Umschalten zwischen den Ansichten bendtigt
wird, wenn die Rechtschreibprtfung aktiviert

Sl
Es ist mdglich, nur einen Teil des Dokumentes

zu Uberprifen, indem man diesen Teil markiert und die Uberpriifung startet.

3.4.9 Textansicht

Das Hauptfenster, in dem der Text editiert wird, fungiert &hnlich wie ein Browser. Daher
kann die Textgrof3e in unterschiedlichen Stufen (das hat keinerlei Auswirkungen auf den
Code) angesehen werden. Benutzen Sie das Kommando Ansicht - Textzoom ein. Dieses
hat allerdings keine Wirkung in der Quellansicht.

3.5 Arbeiten mit Bildern

Mit Nvu ist es einfach, Bilder in Ihrer Seite einzufiigen. Browser akzeptieren Bilder in drei
Formaten: GIF, JPG oder PNG. Sie kénnen ein Grafikprogramm benutzen, um lhr Bild in
ein verwendbares Format zu verwandeln. Sie kénnen ein Bild einfligen, das sich irgendwo
auf Inrem Computer befindet. Es ist aber empfehlenswert, alle Bilder, die Sie benutzen
mochten, entweder im gleichen Ordner (Verzeichnis) wie Ihre Webseiten zu speichern oder
in einem Unterordner.

Erstellen Sie jetzt ein neues Dokument. Verfahren Sie genauso, wie Sie es vorhin taten,
als Sie die erste Seite erstellten. Jetzt sollten Sie zwei Seiten haben, die sich durch zwei
Register an der Oberseite des Fensters identifizieren lassen. (Sie kdnnen zwischen den
Dokumenten wechseln, indem Sie die Register anklicken) Geben Sie Ihrer neuen Seite
einen Titel wie “Bilder”. Schreiben Sie einen langeren Absatz, der aus einigen Satzen be-
steht.

3.5.1 Einfugen von Bildern

Warnung: Bevor Sie ein Bild einfligen, speichern Sie Ihre Seite. Andernfalls kbnnen Sie
sich Probleme einhandeln, die Sie spater milhsam l6sen missen.
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Stellen Sie lIhren Cursor mitten in den Absatz,
vielleicht an den Anfang eines Satzes.

. Um ein Bild einzusetzen klicken Sie die Grafik-

Schaltflache in der Bearbeitungs-Symbolleiste
an. Im Fenster, das sich jetzt 6ffnet, klicken Sie
auf Durchsuchen und navigieren zu dem Ord-
ner mit der gewiinschten Datei, wahlen diese
dann aus.

Betatigen Sie die Offnen-Schaltflache.

Grafik-Eigenschaften

Adresse IGroBe | Erscheinungsbild | Link

Grafik-Adresse:
tuxl,jpg

URL relativ zur Seitenadresse
Tooltip:
(&) Alternativiext: |Das ist Tud

() Keinen Alternativtext verwenden

Grafikvorschau

a

Originalgriife:
Breite: 600
Hohe: 800

[ ok

1 [Ahhrechen] [ Hilfe:

]

Lassen Sie das Kontrollkastchen URL relativ
zur Seitenadresse aktiviert, dadurch kdnnen Sie spater die Seite und das Bild auf
eine andere Position verschieben, was ja auch erforderlich ist, wenn Sie die Dateien
zu einem Server hochladen. (wenn Sie diese Option abwéhlen und die Seite ver-
schieben, wird versucht, das Bild an der urspringlichen Position zu finden.)

Anmerkung: Wie bereits gesagt, sollten Sie lhre Seite vor dem Einfiigen des Bildes ge-
speichert haben. Wenn dieses nicht getan wurde, hat Nvu keine Méglichkeit, die relative
Position des Bildes herauszufinden. Es wird dann der absolute Pfad gespeichert. Wenn
diese Option grau dargestellt wird, wurde die Seite noch nicht gespeichert.

5. Sie mussen jetzt den Alternativtext hinzufligen, der das Bild beschreibt. Das ist fir
jene gedacht, die die Bildanzeige des Browsers ausgeschaltet haben, weil sie viel-
leicht Sehschwachen haben und sich die Seite von einem Zusatzprogramm vorle-
sen lassen. Betrachtungen dieser Art kdnnen fir einige Site verbindlich vorge-
schrieben sein (Barrierefreiheit).

Anmerkung: Dient das Bild lediglich dekorativen Zwecken und ist nicht notwendig zum
Verstehen der Seite, muss der alternative Text nicht ausgefillt werden.

6. Im Eingabefeld Tooltip kann Text eingetragen werden, der angezeigt wird, wenn
der Cursor auf dem Bild liegt; es kann derselbe wie der alternative Text sein, ist a-
ber optional. Wenn Sie das Feld leer lassen, zeigen einige Browsern den alternati-
ven Text. Klicken OK.

7. Klicken Sie auf OK.

3.5.2 Position und GrofRe der Bilder bestimmen

Sie sollten jetzt das Bild sehen, das in der Mitte des Absatzes eingesetzt wurde. Mdgli-
cherweise hat es keine sinnvolle Grol3e. Klicken Sie das Bild an. Ein Kasten umgibt das
Bild. Der Kasten hat 8 Handles (kleine Quadrate) eines an jeder Ecke des Bildes und eines
mitten in jeder Seite).

Ziehen Sie an einem Anfasser, um die
Grol3e des Bildes zu andern. Wahlen
Sie eine sinnvolle GroRRe. Das Ziehen
an einem Ziehpunkt in der Mitte einer
Seite andert die Form des Bildes, was
normalerweise nicht wilnschenswert ist.
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Eine préazisere Einstellung kann tiber das Grafik-Eigenschaften Fenster erzielt werden.

Wabhlen Sie das Gro3e-Registerblatt.

Grafik-Eigenschaften @

Grafik-Eigenschaften @

[Adresse I Grifie IErscheinungsbiId I Link Adresse I Grifie I Erscheinungsbild | Link,
L . Aulienbereich Text an Grafik ausrichten
() Criginalgrafe
Links und rechts: Pixel
(%) Benutzerdefinierte Grike Proportional mig; LUnten v
Oben und unten: Pixel
Breite:  |300 Pixel Image May
Durchgezogener Rand: Pixel e i
Hihe: 400 | | Pixel
Grafikvorschau Grafikvorschau
Originalgrife: Originalgréfe:
Breite: 600 Breite: 600 -
Hohe: 500 Hohe: 800
oK l [Abbrechen ] [ HilFe ] oK l [Abbrechen ] [ Hilfe ]

Bilder mitten in Abséatzen sind normalerweise nicht tblich. Sie kdnnen sie entweder an der
rechten oder linken Seite setzen und den Text herumflieRen lassen.

Ausrichtung eines Bildes (Methode fur Transitional Doctypes) andern:
1. Markieren Sie das Bild

2. Klicken Sie auf den Bild-Button in der Bearbeitungs-Symbolleiste, dadurch wird das
Grafik-Eigenschaften-Fenster gedffnet

3. Wabhlen Sie das Erscheinungsbild-Register

4. Wabhlen Sie tUber das DropDown-Feld Text an Grafik ausrichten die gewlinschte
Ausrichtung.

5. Klicken Sie auf OK.

Alternativ kbnnen Sie das Bildeigenschaften-Fenster auch durch einen Doppelklick auf das
Bild, und die folgende Anwahl der Format-Grafik-Eigenschaften bzw. durch Rechtskli-
cken auf das Bild und dann Auswahl von Grafik-Eigenschaften aus dem Kontextmenii
aktivieren.

Testen Sie die verschiedenen Optionen. Der Text, der dort beginnt, wo das Bild eingefiigt
wird, flieRt um das Bild herum. Sie kénnen den kompletten Absatz um das Bild flieRen las-
sen. Klicken Sie das Bild an und ziehen Sie es zum Anfang des Absatzes. Bilder zu bewe-
gen ist einfach!

Sie finden vielleicht die drei ersten Optionen etwas verwirrend. Sie beziehen sich die auf
Position des Textes im Verhaltnis zu dem Bild, nicht auf die Position des Bildes im Verhalt-
nis zum Text. Es gibt keine Mdglichkeit, das Bild in die Mitte der Seite zu setzen und den
Text herumflieRen zu lassen.

Anmerkung: Diese Art der Darstellung - im Druck alltaglich - ist mit HTML fast unmog-
lich zu erreichen, auch nicht mit vollem Einsatz von Stylesheets.

Wenn Sie der Ansicht sind, dass das Bild zu nah am Text liegt und Sie mehr Platz um das
Bild haben mochten, erlauben lhnen die Grafik-Eigenschaften eine Steuerung. Im Er-
scheinungsbild-Register setzten Sie die MalRe im AuRenbereich fir Oben und unten
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und/oder links und rechts in Pixel. Sie konnen auch einen Rand mit der gewahlten Breite
um ein Bild setzen. Der Rand hat die gleiche Farbe wie der angrenzende Text.

Ausrichten eines Bildes (Methode fir Strict

Doctypes)
1. KIICken Sle In das Blld :'jn:fli:t:::‘::te:;neS:I:‘:;c:s) JavaScript Events
2. Klicken Sie auf den Grafik-Button (Oder Dop- oo o
pelklick auf das Bild in Schritt 1). Das Grafik- with satmx

height S00px

Eigenschaften-Fenster 6ffnet sich.

3. Klicken Sie auf die Schaltflache Erweitert...
und auf das Register Inline Style

4. In den Eingabefeldern Attribut und Wert am

unteren Rand kdnnen Sie jetzt die CSS-WErtE | e s enen cnirag sben, i sinen iert as besmbeien [ Exramer
fur die Ausrichtung wéahlen. Ein méglicher el e

Wert fur die Eigenschaft ist float und fiir den 5] (o] [ % ]
Wert right.

5. Klicken Sie zweimal auf OK.

Eine weiterer Weg zur Ausrichtung eines Bildes ist die Verwendung von Klassen (siehe
Abschnitte 4.2.1.4 und 4.2.3).

Anmerkung: Es sollten fiir Websites Bilder in der beabsichtigten Groé3e vorbereitet und
eingesetzt werden. Die GroR3e sollte im Editor nicht reduziert werden. Durch die GroRen-
anderung wird die Datenmenge nicht reduziert und daher Bandbreite verschwendet. Au-
Rerdem kénnen bei Anderungen um kleine Betrage unerwiinschte Artefakte entstehen.

3.6 Tabellen

Tabellen erlauben die Anordnung von Daten — Text, Bilder, Links, Formulare, Formularfel-
der und sogar anderen Tabellen - in Zeilen und Spalten.

Eine Tabelle ist im Allgemeinen ein rechteckiges Rasterfeld, das in Zellen und Spalten Zel-
len bildet, in die die Daten gesetzt werden. Das Raster kann entweder sichtbar oder un-
sichtbar sein und die Gitterlinien oder auch Rander kbnnen eine beliebige Farbe haben.
Die Zellen kbnnen auch farbige Hintergriinde haben. Das Rasterlayout muss nicht regel-
mafiig sein — die erste Zeile kann eine Zelle haben die zweite vier, die dritte drei. Jedoch
ist eine Tabelle, wenn Sie gerade eingefligt wurde, immer regelmanig.

W3C empfiehlt, dass Tabellen nicht lediglich als Mittel zum Dokumentenlayout verwendet
werden sollten, weil dadurch Probleme bei der Interpretation durch Sprachprogramme
(Barrierefreiheit) entstehen kdnnen. Aul3erdem kénnen Tabellen, wenn sie mit Graphiken
verwendet werden, Benutzer dazu zwingen, horizontal zu scrollen. Das Problem tritt dann
auf, wenn eine Tabelle auf einem System mit einer grof3eren Auflésung entworfen wurde.
Um diese Probleme zu minimieren, sollten die Designer beim Layout anstatt Tabellen Sty-
lesheets verwenden. (HTML 4.01 Spezifikation Abschnitt 11.1)

3.6.1 Tabellen einfiigen =

Um eine Tabelle einzufligen, klicken Sie in der Bearbeitungs-Symbolleiste auf Tooele
die Schaltflache Tabelle.

1. Das Tabelle einfigen Fenster erscheint.

2. Wenn das Schnell-Register gewahlt wurde, kann der Mauszeiger uber die Matrix
gezogen und bei Erreichen der gewinschten Zeilen- und Spaltenzahl die untere
rechte Zelle angeklickt werden.
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Tabelle einfiigen g‘

schnell | Prazise | Zelle

3. Die Zellen erscheinen auf dem Schirm mit
schmalen Umrissen.

Anmerkung: Wenn spater der Tabellenrand auf
Null gesetzt wird, verschwinden diese
Rahmenlinien, werden aber durch Nvu in der
normalen Ansicht ersetzt durch rote Umrisslinien.
Diese erscheinen nicht in der Vorschau oder im
Browser.

Tabellen haben Anfasser, mit denen die Grol3e neu
bestimmt werden kann, sie ahnlich denen, die Sie
bei den Bildern bereits verwendet haben. (Wie bei
Bildern kann die Tabelle positioniert werden.)

ANNEEN

l [ Abbrechen ]

[8]8

Alternative fur genauere Steuerung:
1. Klicken Sie auf den Tabelle-Button.
Das Tabelle einfigen Fenster erscheint.

2. Klicken Sie auf das Prazise-Register.

3. Geben Sie die gewilnschte Zeilen- und

Spaltenzahl ein.

Geben Sie die Breite der Tabelle entweder

in in Pixel oder in Prozent der Fensterbreite

an.

5. Wenn ein Rand benotigt wird, geben Sie
dessen Breite in Pixel ein, sonst wahlen Sie
die 0. Der Rand umgibt sowohl die Tabelle
als auch die Zellen, diese jedoch etwas [
schmaler.

X

Tabelle einfiigen

Schnell | Prazise | Zelle

Gréfe

Zeilen: 3

Spalken: z

Ereite: 300 Fixel w

Rand: |1

] [ Abbrechen l

OF

Anmerkung: CSS Styles ermdglichen eine genauere Steuerung der Rander (Siehe Ab-
schnitt 4.2.1.3).

Noch mehr Méglichkeiten

Ob Sie nun das Schnell- oder Prazise-Register ge-
wahlt haben, das Blatt Zelle gewahrt noch weitere
Optionen:

3

Tabelle einfiigen

Schnell I Prazise I Zele

Horiz, Ausrichtung:

Zentriett w

Wert, Austichtung: [Mitke hd

arNE

3.6.2

3.6.2.1

Horizontale Ausrichtung in der Zelle
Vertikale Ausrichtung in der Zelle
Textumbruch

Cell spacing — Abstand zwischen den Zellen
Cell padding — Abstand zwischen Zellenrand
und dem Text innerhalb der Zelle

Tabellen formatieren

TabellengroiRe

Textumbruch:
Cellspacing z
Cellpadding 2

. () Micht umbrechen

K ] ’ Abbrechen ]

Tabellen werden zuerst mit der Breite, die 100% der FenstergroRe entspricht, eingefligt.

Anmerkung: Manchmal figt Nvu Tabellen mit einer anderen Breite ein. In diesem Fall
kann dieses geandert werden, wie weiter unten ausgefihrt wird.

Tabellen mit der vollen Fensterbreite bieten den maximalen vorhandenen Platz fur Daten.
Die Breite passt sich an Schirm- oder Fenstergrdle an.
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Es ist moglich, die Breite auf einen Prozentsatz der Fenstergréf3e oder auf eine feste Gro-
Be in Pixeln einzustellen. Festgelegte Tabellen sind im Gebrauch unflexibel und kénnten
den Betrachter zwingen, horizontal zu scrollen um den Inhalt zu lesen; also miissen sie mit
Vorsicht verwendet werden. Es ist auch mdglich, die Breite unbestimmt zu lassen. Das
scheint fir die Darstellung im Browser der beste Weg zu sein, da dieser dann den optima-
len Wert setzt.

Um die TabellengrofRe zu andern, positionieren Sie den Cursor in der Tabelle und klicken
den Tabellen-Button an. Im Tabelleneigenschaften-Fenster wahlen Sie das Tabelle-
Register. Die Breite kann entweder als Prozentsatz der Fensterbreite oder in Pixel einge-
stellt werden. Um die Breite unbestimmt zu lassen, lI6schen Sie die Zahl in dem Breite-
Feld

Tabelleneigenschaften g]
Tabelle | Zellen
Grafe
Zeilen: |3 Hihe: |20 % des Fensters
Spalen: |3 Breite: |300 Pixel w

Rander und Abstande

Rand: 1 Pixel

Ahstand: |z Pixel zmischen Zellen

Fillung: |2 Pixel zwischen Zellenrand und Inhalt
Tabellenausrichtung: | Links | Tikel: | kein A

Hintergrundfarbe: E (Seitenfarbe durchscheinen lassen)

I [o]'4 I [F\_nwendenl l.ﬁ.bbrechenl [ HilFe l
3.6.2.2 Farbgestaltung, Hinzufligen, L6schen und Verbinden von Zellen, Zeilen

und Spalten

Ein Rechtsklick in einer Tabelle oder einer Zelle und zeigt im Kontextmenl mehrere Optio-
o o nen, mit denen eine Tabelle oder Zelle formatiert werden

kann. Einige der Optionen sind kontextabhangig.

JiDp

1

Riickgéngia

T Einfigen Tabellen- oder Zellen-Hintergrundfarbe erlaubt die Wahl
: der Hintergrundfarbe der kompletten Tabelle oder einer ein-

- j:zsﬁzi::rnbrechen J Zelnen Ze”e

rk ek Tabelle einfiigen ermoglicht das Hinzufiigen von Zeilen,

Benanmite Zike entfernen Spalten, einzelnen Zellen und sogar von Tabellen in einer

Tabellenzelle-Eigenschaften. .. Ze I I e.

Tabelle einfagen »

Tatelle ausntien ' Tabelle I6schen bewirkt das Gegenteil.

e o aurdabe.. Eine Zelle kann mit ihrer rechten Nachbarzelle verbunden

werden. Einfache Zellen kénnen nicht aufgespaltet werden,
aber verbundene Zellen kdnnen geteilt werden.

Wenn angrenzende Zellen (ob innerhalb einer Zeile oder einer Spalte) zusammen markiert
werden, kdnnen sie verbunden werden.
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Jede angeklickte Zelle zeigt, einen Satz von sechs Symbolen (Dreiecke und Kreise mit x
nach innen) auf, dadurch wird eine schnelle Methode des Einfligens oder Loschens von
Zeilen und Spalten zur Verfiigung stellen. (Siehe folgende Abbildung).

O O H|

| 5 |
Spalte links einfligen. Spalte loschen Spalte rechts einfu-

| — \Ad ib //

Zeile oben einflu-

(1(?][:-K

+——_ | Zeileldschen

O / l m|

Zeile unten einfigen

[m (N ]

Die Einstellung einer dunklen Hintergrundfarbe fur angrenzende Zellen zeigt die Abstande
zwischen den Zellen auf.

Sinnvoll ist das, wenn die Zellen mit Text versehen werden sollen, so wird vermieden, dass
sich zwei Textteile berthren.

In anderen Fallen kann es aber auch ein Problem sein. Der Abstand wird durch das Einga-
befeld Abstand gesteuert.

3.6.2.3 Hintergrundbilder

Anstelle einer Hintergrundfarbe kbénnen Sie ein beliebiges Bild als Hintergrund einer Tabel-
le einsetzen. Dasselbe trifft auch auf die einzelne Zellen zu. Wenn in den folgenden Erlau-
terungen das Wort Tabelle benutzt wird, gilt das Gesagte auch fir die Zellen. Das Bild er-
scheint hinter allen anderen Objekten in der Tabelle. Wenn das Bild grof3er ist als die Ta-
belle, wird die Tabelle nicht an das Bild angepasst, sondern es wird nur so viel vom Bild
angezeigt, wie in die Tabelle passt. Wenn das Bild kleiner als Tabelle ist, kann es Uber
verschiedene Einstellungen vertikal, horizontal oder in beiden Richtungen zentriert werden.
Es kann wiederum horizontal oder vertikal wiederholt werden, bis die Tabelle gefullt ist (Ka-
cheln).

Wenn ein Bild in Kacheln dargestellt wird, sollten Designer darauf achten, dass die Verbin-
dungen zwischen den Einzelbildern passen. Die meisten Fotografien passen nicht in die
rechteckige Rasterstruktur.

Es ist moglich, sowohl Hintergrundfarbe als auch ein Hintergrundbild einzurichten. In die-
sem Fall wird die Farbe dargestellt, wenn das Bild nicht den kompletten Bereich fullt. Auch
scheint die Hintergrundfarbe durch die transparenten Teile des Bildes hindurch. Diese Vor-
gehensweise wird empfohlen, da so fir den Fall, dass das Bild nicht mehr vorhanden ist,
zumindest noch eine rudimentéare

Formatierung gegeben ist. Auswihien

Ein Hintergrundbild einfigen Tag entfernen

Tag andern

Inline styles
varlagen

Texteigenschaften
Randeigenschaften

* v | v R

Hintergrund-Eigenschaften

10
klassen

Erweitette Einstellungen Sound-Eigenschaften
x| < baoneEsy
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1. Schalten Sie in die HTML-Tag-Ansicht um und markieren die Tabelle oder Zelle.

Anmerkung: Um Objekte in der HTML-Tag-Ansicht leichter zu markieren, halten Sie die
Strg-Taste beim Klicken gedruckt.

2. In der Statuszeile klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den hervorgehobenen
<table>-Tag fiur die Tabelle oder den <td>-Tag fur eine Zelle.

3. Wabhlen Sie Inline-Styles und dann Hintergrund-Eigenschaften.

4. Sie konnen die Kacheln dann so wéahlen wie oben beschrieben.

Background properties ﬁl

Farbe:

Transparenz: £ »| 0,933

Bild: File: {{1d: {Dokumente % 20und ¥ 20Einskelungen 1

kacheln: horizontal und wertikal hd

Bild scrallt mit der Seite
Position:

() links () Mitte () Rechts

[ QK ] [Abbrechenl [ Hilfe l

Anmerkung: Hintergrundbilder sind in der Normalansicht und der Vorschau sichtbar,
aber nicht in der HTML-Tag-Ansicht

3.6.2.4 Einstellung des Zellrandes und des Abstandes

Ein Rechtsklick in einer Tabelle und die Auswahl von Tabellenzelle-Eigenschaften lassen
das Tabelleneigenschaften-Fenster erscheinen. Wenn Sie das Tabelle-Register wahlen,
sehen Sie, dass der Abstand zwischen Zellen auf 2 Pixel eingestellt ist. Wenn er auf Null
gestellt wird, verschwinden die Abstande.

Anmerkung: Das Tabelleneigenschaften-Fenster kann auch erreicht werden, indem
man den Tabellen-Button anklickt.

Beachten Sie, dass die Rand-Voreinstellungen 1 Pixel betragt. Dieser Rahmen erscheint
um den Rand der Tabelle und auch um jede Zelle und macht die Tabelleumrisse leichter
sichtbar. Wenn der Rand auf Null gestellt wird, verschwindet dieser. Nvu ersetzt im norma-
len Modus die Umrisse durch schmale rote Linien, die aber in der Vorschau und im Brow-
ser verschwinden.

Wenn der Rand auf einen Wert gro3er als 1 Pixel eingestellt wird, werden die schmalen
Zellrander wieder erscheinen und die Tabellenumrisse erhalten den eingestellten gré3eren
Wert. Das genaue Aussehen des Tabellenrandes hangt von dem benutzten Browser ab.

Andere Aspekte dieser Linien z.B. Farbzuweisung oder Unterdriickung von Zellréndern bei
gewahltem Tabellenrand, kénnen mit diesen Methoden nicht kontrolliert werden.

Anmerkung: Durch den Einsatz von Stylesheets (Siehe Abschnitt 4.2.1) erlangen Sie
jedoch die vollstandige Kontrolle tber alle Tabellenelemente.
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Das Tabelleneigenschaften-Fenster erlaubt auch, dass das Fillen-Mal3 eingestellt wird.
Fullen ist der Abstand zwischen dem Zelleninhalt, z.B. dem Text und dem Rand der Zelle.
Dadurch ergibt sich eine Alternative zum Einstellen des Raumes zwischen den Inhalten der
benachbarten Zellen. Das Mal3 des Fiillen bestimmt alle vier Rander einer Zelle und betrifft
alle Zellen einer Tabelle. Auch hier ist eine genauere Steuerung durch Stylesheets mog-
lich.

3.6.2.5 Tabellen farbig gestalten

Dieses Thema wurde bereits in Abschnitt 3.6.2.2 besprochen. Nvu stellt jedoch mehrere
Wege zur Farbformatierung von Tabellen oder Zellen zur Verfigung. Dazu gehdren:

A) Rechtsklick auf die Tabelle und Auswahl von Tabellenzelle-Eigenschaften
B) Benutzen Sie den Button Tabelle, um das Tabelleneigenschaften-Fenster zu 6ffnen.

c) Rechtsklick in der Tabelle und Anwahl des Befehls Tabellen- oder Zellenhintergrund-
Farbe

3.6.2.6 ZellgroRen

Wahrend Sie in einer Tabelle arbeiten, kdnnen die Gréf3en der Zellen sich andern. Es ist
hilfreich zu verstehen, wie Browser Tabellen behandeln. Wenn die Grol3e einer Tabelle
oder der Zelle nicht auf irgendeine Weise begrenzt wird, erweitert eine Browser die Zelle,
um den eingesetzten Text unterzubringen. Andere Zellen in der gleichen Spalte haben die
gleiche Breite. Dadurch reduziert sich der Raum fir die angrenzenden Spalte. Vielleicht
versucht der Browser, die Aufteilung auszugleichen, indem er in jeder Spalte ein Umbruch
des Textes vornimmt.

Tabellen kénnen eine unbestimmte Breite haben oder ein vorgegebenes Mal3, entweder in
Pixel oder in Prozenten der Schirmbreite.

Wenn eine Tabelle eingefiigt wird, ist automatisch das Schnell-Register aktiv. Dieses lasst
Nvu die Entscheidungen treffen. Wenn das Prazise-Register gewahlt wird, kann der Be-
nutzer die Breite in Pixel oder als Prozentsatz sowie die Randbreite eingeben (s. 0.).
Tabellen, deren Breite in Prozenten angeben werden oder gar nicht bestimmt werden, sind
bei unterschiedlichen Fenster- oder Schirmmalf3en anpassungsfahiger und werden empfoh-
len.

Browser mussen die Anweisungen nicht sklavisch befolgen. Wenn eine Tabellenangabe zu
schmal ist um den Zelleninhalt unterzubringen, wird die Tabelle Uber ihre Begrenzungen
hinaus wachsen. Dieses kann geschehen, wenn ein grof3es Bild oder ein langes Wort wie
Antidisestablishmentarianism eingefiigt wird.

3.6.2.7 Tabelleneigenschaften

Das Tabelleeigenschaften-Fenster 6ffnet sich, wenn Sie innerhalb der Tabelle die Tabel-
len-Schaltflache anklicken oder das Kontextmeni aufrufen. Tabellen und Zellen kénnen in
vielfacher Hinsicht formatiert werden. Das heil3t, dass Sie nicht bereits beim Einrichten der
Tabelle alles geplant haben mussen. Die Einstellungen kénnen spater justiert werden.

Das Tabelleneigenschaften-Fenster bietet die Moglichkeit, der Tabelle einen Titel zu ge-
ben. Uber das DropDown-Feld Titel bestimmen Sie die Position des Titels. Danach kénnen
Sie ihn in einem Randbereich der Tabelle hinzuflgen.
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Tabelleneigenschaften |

Tabele | Zellen

Tabellenausrichtung:

Hintergrundfarbe: :] (Seitenfarbe durc

Grijfe

Zeilen: 3 Hihe: 234 Pixel w 71
Spalken: |z Breites 191 Pixel w I:=
Rander und Abstande

Rand: 1 Pixel B
abstand: |z Pixel zwischen Zelen

Fallung: |2 Pixel z2wischen Zellenrand und Inhalt

Lirks W | Tikel | kein A

Uber der Tabelle
Unter der Tabelle

Links won der Tabells bwaitert, .. 4

Rechts van der Tabels h

[ Ok ] [Enwenden] ’.ﬂ.bbrechen] [ HilFe: ]

E— |

Tipp: Wahlen Sie die HTML-Tag-Ansicht um zu sehen, wo der Text eingegebe wird.
Fir jene, die bereits mit Inline-Styles vertraut sind, bietet sich Uber den Button Erweitert
die Mdglichkeit, mit ihnen zu arbeiten.

3.6.3 Text einfligen

Text in eine Tabellenzelle einzusetzen ist eine der einfachsten Aufgaben. Eingefugter Text
kann als Absatz formatiert werden oder durch Stylesheets.

Sie konnen auch einen bestehenden Text in eine Tabelle umwandeln. Nachdem Sie einen
Textabschnitt markiert haben, rufen Sie Uber das Ment Tabellen den Befehl Tabelle aus

Auswahl erstellen auf.

In Tabelle umwandeln EI

My erstellt eine neue Tabellenzeile Fir
jeden Absatz in der Auswahl,

wahlen Sie das Zeichen, das zur Trennung
der Auswahl in Spalken werwendet wird:

() Beistrich

®l

zusatzliche Leerzeichen ignorieren

() Anderes Zeichen:

Trennzeichen léschen

Arbeitsweise. Beim mf P ||| Dvettat [ven v
i [ eraite: : el W ] Horizontal: | Rechts hd
[ K ] [F\bbrechen l SChrelbe.n des R e
Textes erd anSte”e [ zellenstil: | mormal s | [ Testumbroch: | umbrechen v
der Tabulatortaste [ Hintergrundfarbe: || (Tabslienfarbe curchscheinen lasssn)
d an n e I n be | I e b I g es Ze I C h e n g e n o m m e n y d an n Verwenden Sie die Kuntrujlkﬁnstchsm um zu bestimmen, welche

markieren und umwandeln — fertig.
Mit dieser Methode kdnnen aus Anwendungen wie

Textzeilen, die durch Zeilenumbriiche oder
Absatzschaltungen abgeschlossen werden, verwandeln
sich in Tabellenzellen. Eine neue Zelle wird dann gebildet,
wenn das ausgewahlte Trennzeichen auftritt. Fur
diejenigen, die lieber
mit Tabulatoren als

Tabelleneigenschaften El

Tabelle | Zellen

mit Tabellen Pl
arbeiten, ergibt sich z=le ¥ ouete nderungen werden tberncnnen
! bevor die Auswahl geandert wird,

daher eine einfache

Grofe Inhalt austichten

Einstellungen an alle gevwdshlten Zellen angewendet werden,

I OF 1 Eﬂnwenden | [Sch\ieﬁen] [ Hilfe ]

MS Word Dokumente importiert werden. Im Word ersetzen Sie die Tabulatoren im Text
durch ein besonderes Trennzeichen, das naturlich im Text sonst nirgends erscheinen darf.
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Anmerkung: Benutzen Sie auf keinen Fall den Tabulator als Trennzeichen, da dieser
von Nvu als Gruppe von Leerzeichen gedeutet wird. (Siehe Abschnitt 3.4.5)

3.6.3.1 Textausrichtung

Die Browser richten den Text normalerweise linksbindig und vertikal in der Zellenmitte
aus. Um die Ausrichtung zu andern, klicken Sie, wenn der Cursor sich in einer Zelle befin-
det auf den Tabelle-Button. Im Tabelleneigenschaften-Fenster stellen Sie die Ausrich-
tung fur vertikal und horizontal iber die DropDown-Pfeile ein. Um die Ausrichtung fur alle
Zellen zu bestimmen, wahlen Sie zuerst das Kommando Tabelle-Auswéahlen-Tabelle

3.6.4 Zentrieren der Tabellen

Um eine Tabelle horizontal in der Mitte einer Seite auszurichten klicken Sie in die Tabelle
und dann auf den Tabelle-Button. Im Register Tabelle wahlen Sie im DropDown-Feld Ta-
bellenausrichtung entweder Links, Rechts oder Mitte aus.

Tabelleneigenschaften EJ

[vobete [zcten] Anmerkung: In Seiten, die Transitional Doctypes

ete verwenden, richtet der Internet Explorer Tabellen
links aus. Fur der IE6 gibt es einen Workaround,
der durchaus gultigen Code prouziert. In der

Zeilen: z Hihe: % des Fensters
Spalken: |z Breite: % des Fensters

Réander und Abstande

Rand [t | Pixel Quelltextansicht muss dem Code vor der <table>-
Abstand: [0 | Pixel awischen Zellen Anweisung diese Zeile hinzugefligt werden:
Fillung: |0 Pixel 2wischen Zellenrand und Inhalt <d| \V; al | gn=" Cent er n >
Tabellenausrichtung: | Mitke | Tikel: | kein ~ Nach der </tab|e>_Anwe|Sung folgt dann
</div>.

Hintergrundfarbe: C] (Seitenfarbe durchscheinen lassen)

3.6.5 Tutorial: In Tabellen bewegen

Lok ] [amendn] [steren | [ w= ] | Diese Ubung bringt eigentlich nichts Neues,
soll aber Neulingen bei der Formatierung von

Tabellen helfen.

Das Resultat, veranschaulicht am Ende dieses Abschnittes, sollen einige Worter sein, die
durch eine doppelte blaue Linie umrahmt sind — mehr nicht.

Flgen Sie eine 1 x 1 Tabelle ein. Jetzt wiederholen Sie diesen Vorgang in der Tabelle
zweimal. Wenn Sie den Tabelle-Button benutzen, stellen Sie fest, dass es nur beim ersten
Mal funktioniert. Sie missen den Befehl Tabelle-Einfigen-Tabelle benutzen, sonst 6ffnet
sich das Tabelleneigenschaften-Fenster. Sie sollten jetzt drei Tabellen haben, die inein-
ander geschachtelt sind. In die letzte Tabelle schreiben Sie etwas Text.

Jetzt klicken Sie im Textbereich und stellen Sie die Hintergrundfarbe der Tabelle auf Dun-
kelblau — Sie kdnnen vermutlich den Text kaum noch lesen. (Wenn Sie nicht mehr wissen,
wie die Farbe eingestellt wird, sehen Sie Abschnitt 3.6.2.2). Jetzt wiederholen Sie den
Vorgang fir die Zelle (nicht fur die Tabelle), dieses Mal wahlen fur den Hintergrund Weil3,
damit der Text wieder erscheint. Zentrieren Sie den Text. Sie merken, dass die Breite der
blauen Linie dem Abstand entspricht, der in den Tabelleneigenschaften eingestellt wird.

Wahlen Sie jetzt die anderen zwei Tabellen der Reihe nach, stellen Sie die Farbe der mitt-
leren auf Weil3 und die der &uf3eren wiederum auf Dunkelblau ein.

Es kdnnte sein, dass Sie Schwierigkeiten haben, die Tabellen fur die Formatierung zu
markieren. In diesem Fall wechseln Sie zur HTML-Tag-Ansicht und klicken auf die gelbe
TABLE-Markierung bei gleichzeitigem Drlicken der Strg-Taste.
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Jetzt sollten Sie eine aul3ere blaue Tabelle, eine weil3e Tabelle in der Mitte und eine innere
blaue Tabelle haben. Das ergibt eine doppelte blaue Linie, die den Text umgibt. Jedoch hat
Nvu einen Rand um jede Tabelle und Zelle gesetzt. Um den Rand auszuschalten, wéhlen
Sie nacheinander jede Tabelle und stellen tUber das Dialogblatt Tabelleneigenschaften
(Rechtsklick oder Tabelle-Button) den Rand auf Null.

Vergleichen Sie Ihr Resultat mit der Abbildung.

Das 13t meme Zelle

Es gibt einige Grinde, weshalb sich Ihr Resultat von der Abbildung unterscheiden kann.
Frihe Versionen von Nvu lieRen Zeilenumbriiche innerhalb der Tabellen einflie3en. Kli-
cken Sie in diesem Fall auf das Zeilenende und betétigen Sie Entf-Taste um den Umbruch
zu léschen. Nvu erzeugt haufig Tabellen mit einer definierten Breite. Unser Modell basiert
auf einer Breite, die den Inhalt ganz dicht umrahmt, deshalb muss die Breiteneinstellung
entfernt werden. Markieren Sie jede Tabelle der Reihe nach. Léschen Sie im Tabellenei-
genschaften-Fenster und dort im Tabelle-Register den Wert fur Breite.

3.7 Links

Hyperlinks bieten das wichtigste Instrument flr die Navigation innerhalb und auRerhalb von
Websites. Sie erlauben Ihnen, von einer Stelle innerhalb der gleichen Seite auf eine ande-
re Position zu wechseln, zu einer anderen Seite derselben Site oder auf eine Seite auf ei-
nem externen Webserver. Links kdnnen zu jedem mdglichem Element einer Seite hinzuge-
flgt werden, Normalerweise verwenden wir jedoch Worter oder Bilder fur die Konstruktion
von Hyperlinks.

3.7.1 Text-Hyperlinks
3.7.1.1 Link zu einer anderen Datei

1. Markieren Sie einige Worter im Text. g :

2. In der Bearbeitungs-Symbolleiste

Link-Texk

klicken Sie auf die Link-Taste, shsshssdhik
alternativ konnen Sie aus dem Link-Adrsse
Kontextmeni Link erstel | en Geben Sie eine Webseiten-Adresse, eine lokale Datei oder eine
= K A Email-Adresse gin oder wahlen Sie ein benanntes Ziel oder eine
wahlen. Das Link-Eigenschaften- iberschrift aus der Popup-Liste:
Fenster 6ffnet sich. haustiere. At e
[] mies ist eine E-Mail Adresse
3. KlICken Sle dann an DurChSUChen URL relakiv zur Seitenadresse

und markieren die Datei, zu der Sie
eine Verbindung aufnehmen

| * Mehr Eigenschaften |

mochten.
4. Klicken auf Offnen und schlieRlich [ox ] [eobrechen] [ e |
auf OK.

In der Normal- oder Vorschauansicht finden Sie jetzt Ihren Text unterstrichen und in einer
anderen Farbe (vermutlich blau). Klicken Sie jetzt doppelt auf den Link, es wird wieder das
Link-Eigenschaften-Fenster gedffnet. Auf diesem Weg kdnnen Sie die Zieldatei nachtrag-
lich andern.

Wenn Sie jetzt zur HTML-Tag-Ansicht umschalten, sehen Sie vor Ihrem Text in einer gel-
ben Markierung ein 'A'. Ihr Text ist als A(Anker)-Element definiert worden.
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3.7.1.2 Einfligen einer E-Mail-Adresse

Anstatt einen Link zu einer Datei zu setzen, ist es mdéglich, eine E-Mail-Adresse einzufu-
gen. Das Ergebnis beim Anklicken ist das Offnen des E-Mail-Clients des Besuchers, wobei
in der Adresszeile bereits die korrekte Adresse eingetragen ist.

Um dieses zu erreichen, verfahren Sie so wie im vorhergehenden Kapitel. Wenn das Fens-
ter Link-Eigenschaften sich 6ffnet, aktivieren Sie das Kontrollfeld Dies ist eine E-Mail-
Adresse. Wenn Sie ein Bild als E-Mail-Link nutzen, missen Sie im Grafik-Eigenschaften-
Fenster das Register Link wahlen.

Denken Sie aber daran, dass die 'Ernte’-Programme der Spam-Versender in Webseiten
nach E-Mail-Adressen suchen.

3.7.1.3 Einfigen von benannten Ankern

Es gibt eine zweite Art Ankerelement, der benannte .
Anker. Solch ein Anker ist sehr niitzlich als eine Art Ziel-Eigenschaften gl
Lesezeichen, das einen bestimmten Platz auf einer Zielname:

Seite definiert. Links konnen zu solchen Ankern “ben

springen.

. . .. Erweitert, ..
Einen benannten Anker einzuftigen:

1. Platzieren Sie den Cursor [

(0.4 l [ Abbrechen ]

2. Klicken Sie auf die Ziel-Schaltflache in der

Bearbeitungs-Symbolleiste oder wéahlen Sie aus der Menlileiste Einfiigen-
Benanntes Ziel.

3. Geben Sie ihm einen Namen
4. Drucken auf OK.
In der HTML-Tag-Ansicht sehen Sie in der gelben Markierung einen Anker.

Anmerkung: Der Anker ist auch in der normalen Ansicht sichtbar, nicht aber in der Vor-
schau.

3.7.1.4 Verbindung mit benannten
Ankern Link-Eigenschaften g|
Verfahren Sie wie oben beschrieben bei der Link-Texxt

oben

Verlinkung von Text. Wenn das Fenster Link-

Eigenschaften sich 6ffnet, klicken Sie auf den ik Adresse

Geben Sie gine Webseiten-Adresse, eine lokale Datei oder eine

DrOpDown_Pfe“_ Es offnet sich eine Liste mit Email-Adresse ein ader wahlen Sie ein benanntes Ziel oder eine
Uberschrift aus der Popup-Liste:

Ankernamen. Ilhr Ankername sollte dort ver- -

zeichnet sein. Dem Namen geht ein “#” vor- | #aben |

aus. Klicken Sie ihn an und dann auf OK.

Wenn Sie lhre Seite im Browser Uberprufen
und den Link anklicken, wird die Ansicht so
verschoben, dass Sie die Position des Ankers
sehen.

[ ~ Mehr Eigenschaften |

[Abbrechenl [ Hilfe l

Anmerkung: Wenn lhre Seite nur kurz ist,
werden Sie mdglicherweise die Wirkung nicht betrachten kdnnen. Sie missen es mit
einer langen Seite ausprobieren, bei der der Anker z. B. ganz oben und der Link ganz
unten eingerichtet wird.

3.7.15 Grol3ere Springe

Nvu-Anleitung Version 1.01 vom 26.07.2005 Seite 32

k
)
k




NVU-Composer

Sie kdnnen direkt an die Position eines benannten Anker auf anderen Seiten springen. Lei-
der ist das bei Nvu nicht so einfach zu konstruieren.

1. Klicken Sie auf den Link-Button.
2. Wahlen Sie zunachst die Datei wie bereits beschrieben.

3. Schreiben Sie dann sofort im Fenster Link-Eigenschaften nach dem Dateinamen ein
"#", gefolgt von dem Namen des Ankers. Wenn lhre Datei pinguin.html heif3t und der
Anker #oben, wird der komplette Eintrag "pinguin.html#oben" lauten (ohne die An-
fuhrungsstriche). Geben Sie acht, dass Sie die Grol3- und Kleinschreibung beach-
ten. Bei einigen Systemen (z. B. Windows) wird hier nicht unterschieden, aber bei
anderen (Linux, UNIX) wird ihr Link nicht funktionieren, wenn die Schreibung nicht
identisch ist. Ich empfehle immer die Kleinschreibung fur Dateinamen und Anker.

Lirik-Text
Finguin
Link-Adresse

zeben Sie eine Webseiten-Adresse, eine lokale Datei oder eine
Email-Adresse ein oder wahlen Sie ein benanntes Ziel oder eine
Uberschrift aus der Popup-Liste:

pinguin. htrml#oben
[] pies ist eine E-Mail Adresse

b

Link-Eigenschaften @

URL relativ zur Seitenadresse
| » Mehr Eigenschaften |
[ Ok l [Ahbrechen ] [ Hilfe ]

Anmerkung: Der Anker name is 'oben’, nicht '#oben'. Das Nummernzeichen teilt dem
Browser nur mit, dass der folgende Text ein Anker ist.

Link-Eipenschaften, EJ
Link-Text
speichern
Link-Adresse
Geben Sie sine Webseiten-Adresse, sine lokale Datei oder eine Email-Adresse ein oder wahlen Sie sin
benanntes Ziel oder eine Uberschrift aus der Popup-Liste: d 1 b
http:/ s nvu-composer . de v A resse ein g eoen.
A Weriger Eigenschaftan

Technorati Tags

Ziel
Link wird ge

in einem nel

[] Dies ist ein Technarati Tag

offnet

uen Fenser

Phy in diesem Fi

Fte{ im aktuellen Framen the current frame

nster (ohne Frameset)

Partner

@) keine

tame:

Beruf
Geographisch
Familie

Romantik

[] arbeicskollege  [] Mitarbeiter

O Mithewohner (O Nachbar (@ keine

O Kind (O Ekern () Geschwister (O Ehegatte
[ rMuse [Jerush [ verabredung [ Lisbling

) verwandtschaft () keine

[ 0K

| [ebbrechen | [ e ]

Sie kbnnen auch Spriinge zu den Seiten an-
derer Websites einrichten. Sie missen nur den
vollen URL (Netzadresse) in das Feld Link-

Vergessen Sie dabei nicht

die Angabe des Protokolls wie z. B. http oder ftp
und den Doppelpunkt und die beiden
Schragstriche (slashes)! Achten Sie wieder auf
Grol3- und Kleinschreibung. Stellen Sie sicher,
dass das Kastchen URL ist relativ zur
Seitenadresse nicht angekreuzt ist (Eigentlich
musste das Kontrollfeld auch deaktiviert sein).
Wenn Sie auf die Schaltflache Mehr
Eigenschaften klicken, vergroRRert sich das
Dialogblatt. Sie kbnnen dann u. a. bestimmen,
ob die verlinkte Seite in einem neuen
Browserfenster erscheint oder lhre Seite
ersetzt. Dazu klicken Sie auf Link wird

geotffnet und wahlen dann mit dem DropDown-Pfeil das Ziel aus.

Sie sollten es vermeiden, beim Sprung zu anderen Seiten benannte Anker zu verwenden.
Beschranken Sie sich auf die Verbindung zu der Homepage (normalerweise /index.htm).
Voraussetzung fur eine Verlinkung zu anderen Seiten oder Ankern ist, dass der Webmas-
ter die Struktur der Site nicht neu ordnet. In diesem Fall werden lhre Besucher beim Ankli-
cken der Links mit nicht funktionierenden Verbindungen konfrontiert.
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3.7.1.6 Hyperlinkfarben

Links werden normalerweise unterstrichen und in Blau dargestellt. Wenn Sie genau hinse-
hen, kdnnen Sie erkennen, dass die Farbe Anderungen unterworfen ist. Drei verschiedene
Zustande werden durch die Farben angezeigt. Es handelt sich um:

unvisited links der Ausgangszustand

visited links bereits besucht

active der Cursor ruht auf ihm
Der Browser bestimmt die unterschiedlichen Farben, [N s X
in denen die Links erscheinen. Wenn der Designer cotenfarben
JedOCh d|e Farben eInSte”en Wil’d, erreiCht er daS O s (Keine Farben in Seite setzen)
Uber das Menu Format und das Kommando
Seitenfarben und —hintergrund. Wenn Sie die Nomaler Text: (W)
Farbwahl nicht dem Browser des Betrachters Lt L_ IR
uberlassen wollen, aktivieren Sie die Option Eigene dtverlnkTet: (W] |

. . . . Altiver Link-Text
Farben verwenden. Ein Klick auf die Buttons fiihrt Besuchter ik Tt [ | _
zu dem bekannten Farbwahler. Hintergrund: BesuChter Link-Text
Diese Einstellung gilt immer fir die aktuelle Seite. Hintergrundarafik
Wenn Sie jedoch fiur alle neuen Seiten eine
. . . L. . urchsuchen. ..

einheitliche Darstellung erreichen méchten, rufen Sie
Uber Extras-Einstellungen das Registerblatt
(o] [mweim)

& Seiteneinstellungen auf. Die aktuell

e bearbeitete Seite wird dadurch aller-
: Queltext dings nicht mehr beeinflusst.
sehriftarten HTML-Sprache: () HTML 4 () HHTML L
@; oro © Transitonal O strit Nvu bietet Mittel des Anderns der
Seiteneinstelungen Standard-Seitenerscheinung

- Farben durch die Extras-

() Standardfarben des Lesers (Keine Farben in Seite setzen)

i @® Eigene Farben verwendan: Einstellungen-Seiteneinstellungen
Normaler Text: (W] | an. AIIe_neuen Seiten verwenden
ke [EE) | diese Einstellungen.

Akkiver Link: E]
Akt Lirk o
BesuchterLink - Anmerkung: Eine besserer Weg,
Hintergrund esuentEr Lk die vollstandige Kontrolle tiber die
Hinterarundbic: Grafik-Eigenschaften &l
X
Landereinstellungen [P.dresse lGrﬁBe ] Erscheinungsbild I Link.
Sprache: de Sprache wahlen Geben Sie eine Webseiten-adresse, eine lokale Datei oder eine Email-Adresse
ein oder wahlen Sie ein benanntes Ziel oder eine Uberschrift aus der
Popup-Liste:
http: e, coc.de v
[ Dies ist eine E-Mail Adresse
0 0 o Curchsuchen. .
Farbgestaltung zu gewinnen ist auch hier der _ -
Einsatz von Stylesheets (Siehe Abschnitt 4.6.1.). ] Rand umverikiz crafkaneegen
Grafikvorschau
. . Criginalgrafie:
3.7.2 Bilder als Hyperlinks e
- Sl
oK l ’Abbrechen ] ’ Hilfe ]
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Die Verfahrensweise bei Bildern als Links entspricht weitgehend der bei der Verwendung
von Text.

1. Markieren Sie das Bild und klicken auf das Symbol Link. Sie sehen das Grafik-
Eigenschaften-Fenster mit dem aktiven Link-Register.

2. Geben Sie wieder die komplette Internetadresse oder einen benannten Anker ein.

Eine Verwendung von Bildern als Links wird dann sehr wichtig, wenn Sie auf Ihrer Websei-
te eine Reihe von Fotos anbieten mochten. Die Ladezeiten wachsen stark an und nicht
jeder Betrachter hat die Geduld, so lange zu warten, bis alle Bilder aufgebaut sind. Daher
sollten auf der Webseite zun&chst nur kleine Vorschaubilder eingefligt werden. Diese ha-
ben eine geringere Auflosung und werden daher schnell geladen. Aus den Originalbildern
werden diese Thumbnails mit Hilfe von beliebigen Grafikprogrammen erzeugt. Diese Bilder
werden verlinkt mit den hoch aufgeldsten Originalen, der Betrachter klickt die Miniatur des
ihn interessierenden Bild an und spart dadurch erheblich an Ladezeit.

1. Markieren Sie das Bild geringer Aufldsung und klicken auf Link
2. Wabhlen Sie iiber die Schaltfliche Durchsuchen das Bild und Offnen Sie es.

3. Sie sehen, dass das Kontrollkastchen URL relativ zur Seitenadresse aktiviert ist.
Dies heil3t, wenn Sie Ihre Seite in einen anderen Ordner verschieben, muss das Bild
ebenso verschoben werden. Wenn Sie diese Option abwahlen, wird die absolute
Adresse des Bildes auf der Festplatte angegeben. Wenn Sie lhre Seite dann ver-
schieben, wird das Bild nach wie vor dort gesucht. Da Sie aber die komplette Websi-
te auf einen Webserver laden werden, ist diese Anordnung nicht praktikabel. Den-
ken Sie aber daran, dass die Option nur dann zur Verfiigung steht, wenn Sie die
Seite gespeichert haben!

Wenn Sie Text als Hyperlink nutzen,

[.ﬁ.dresse]Grﬁﬁe lErscheinungshiId | Link erd erin Blau an_gez_eigt_und ur_lter-
Geben Sie eine Webseiten-Adresse, eine lokale Datei oder eine Email-Adresse StnChen'. Wel’:]n Sie _eln Blld Ver“_nken’
&in ader_wéhlen Sie ein benanntes Ziel oder sine Uberschrift aus der Sehen Sie kelnen Hinweis auf dlese
:i?i;;te _ || Funktionalitat, Sie mussen daher mit
| s=siel : anderen Mitteln daflr sorgen, dass

ies isk gine E-Mail Adresse d B|d | |_ k k i X d Z d
as Bild als Link erkannt wird. Zu den
[+] URL relativ zur Seitenad m ) . .. .
e eenacesE (Brchsuchen.. Maglichkeiten gehort der Einsatz des
L] Rand um verlinkte Grafik anzeigen Tooltip. Wenn Sie bislang vergessen
Grafikvorschau hatten, den Tooltip auszufillen, kli-
:5 Originalgrafie: cken Sie doppelt auf das Bild und fu-
gelics B gen den Eintrag hinzu. Alternativ kon-
ahe: Erweitert... o .
Hone: 80 nen Sie Uber die rechte Maustaste auf
, dem Bild die Grafik- und Linkeigen-
I QK l [F\bbrechen ] [ Hilfe l
schaften aufrufen.

3.7.3 Links andern

Das Ziel des Hyperlinks kann sowohl in der Normal-, HTML-Tag- und Vorschau-Ansicht
geandert werden. Dazu klicken Sie doppelt auf den Link, damit sich das Link-
Eigenschaften-Fenster 6ffnet. Bei einem Bild 6ffnet sich Grafik-Eigenschaften-Fenster, hier
mussen Sie noch auf das Link-Register klicken. Andern Sie jetzt die Angaben zu dem Link.
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Um die Verbindung zu entfernen, I6dschen Sie die Adresse im Eingabefeld. Sie kdnnen al-
lerdings auch einen Link I6schen, indem Sie mit der rechten Maustaste auf dem Links kli-
cken und im Kontextmeni den Befehl Link I6schen aufrufen.

3.8 Frames
Wenn Sie nicht wissen, was Frames sind, lesen Sie nicht weiter — es macht nichts...

Nvu stitzt Frames nicht — jedenfalls nicht zur Zeit. Wenn Sie ein Framedokument mit Nvu
offnen, erhalten Sie diese Anzeige

Warnung

Diese Seite kann aufgrund eines unbekannten Fehlers nicht bearbeitet werden,

FALN

Wenn Sie diese Fehlermeldung mit OK quittieren, wird das Frameset angezeigt. Sie kon-
nen allerdings in der Normalansicht nichts &ndern. Wenn Sie jedoch in die Quelltextansicht
umschalten, sehen Sie den HTML-Code der Frameseite. Sie kdnnen ihn allerdings nicht
andern. Wenn Sie im Text etwas andern und die Ansicht wechseln und wieder zum Quell-
text zuriickkehren, werden Sie feststellen, dass die Anderungen nicht akzeptiert werden.

Dieses ist eigentlich keine grof3e Einschrankung. Der Code fiir die Frameseite ist norma-
lerweise ziemlich kurz und kann leicht mit einem Texteditor geschrieben werden. Sobald er
fertiggestellt ist, wird er sehr wahrscheinlich selten geédndert. Sie kdnnen Nvu verwenden,
um die Seiten zu schreiben, die im Frameset eingebunden werden.

3.9 Formulare

3.9.1 Einfuhrung

Formulare stellen dem Betrachter Mittel zur Verfigung, Daten zur Verarbeitung zum Host-
Computer (Server) zu schicken.Dabei kann es sich im einfachsten Fall um eine E-Mail-
Nachricht handeln, aber auch auch um ein Auftragformular im eCommerce. Diese Formu-
lare enthalten gewdhnlich Auswabhllisten, Texte oder numerische Daten oder Ja/Nein-
Antworten auf Fragen. Formulare erfordern passende Software auf dem Server, um die
Antworten zu verarbeiten.

Formulare kdnnen auf normalen Webseiten als Blockelemente platziert werden. In der
Normalansicht umgibt Nvu die Formulare mit einem punktierten cyanfarbigen Rahmen.
Formulare kénnen weitere Standard-Blockelemente (Absatze,Uberschriften...) ebenso wie
spezielle Formularelemente fir die Datenerfassung enthalten. Damit diees Elemente funk-
tionieren, mussen sie innerhalb des Formularbereichs eingefligt werden.

Jedes Datum, das zum Server gesendet wird, enthalt auch eine Information Gber das sen-
dende Element. Daher muss jedes Element einen eindeutigen Namen erhalten, den ihm
der Designer geben muss. Die im Formular gesammelten Daten werden zu einem URL
geschickt, der im Eintragsfeld Aktions-URL der Formular-Eigenschaften bestimmt wird.
Dieser URL ist haufig auf dem Server, der auch die Webseiten hostet, kann aber auch wo-
anders liegen. Die Daten werden Ubertragen durch zwei unterschiedliche Methoden, die
GET oder POST genannt werden. Die gewlnschte Art muss hier angegeben werden. Wel-
che Methode die richtige ist, erfahren Sie von Ihrem Provider der zustandigen Software.

3.9.2 Formular einrichten

Richten Sie auf der Seite zunachst den Bereich fur das Formular ein.
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Klicken Sie die Formular-Schaltflache an

Geben Sie einen Namen fur das Formular ein

Geben Sie den Aktions-URL ein

Wabhlen Sie die Ubertragungsmethode (GET oder POST)

Kodierung und Ziel-Frame werden nicht oft erforderlich sein, wenn es doch der Fall
ist, klicken Sie auf die Schaltflache Mehr Eigenschaften und wahlen aus den
DropDown-Felder die Werte aus.

agkrwnhE

Formular-Eigenschaften g| Formular-Eigenschaften

. Einstellungen
Einstellungen
| Formularnarne: | Kankaktforrmular

Formularpame: - |Konkaktformular Akkions-URL: rnailtoinfo@uweiss, nix

Akbions-URL:  |mailkoinfo@weiss. nix Methode: POST v

Methode: posk hd [ «\Weniger Eigenschaften ]

[ * Mehr Eigenschaften ] Kodierung: textiplain hd
Ziel-Frame: _seli e

[Fu:urmular entfernen ]
l Ok l ['ﬁ'bbrechen ] [ K ] [.ﬂhbrechen ]

6. Klicken Sie auf OK

Das Formular wird auf der Seite mit einem gestrichelten Rahmen angezeigt.
Nun tragen Sie feste Texte und Formularfelder in den Formularbereich ein.

1. Figen Sie auf dem Formular Uberschriften, Absatze und Bilder ein. Das Einfligen
der Felder in ein Formular kann etwas knifflig sein. Es ist manchmal einfacher zu-
erst, etwas blinden Text als Platzhalter zu setzen und ihn spéater zu I6schen. Es
empfiehlt sich hier der Einsatz von Tabellen.

2. Wo Formularfelder eingefuigt werden missen, markieren Sie die betreffenden Platz-
halter und klicken Sie auf den DropDown-Pfeil an der Seite des Formular-Button
und wahlen Sie die erforderliche Feldvariante.

== abgc)
Forrmular Rechtschreibung

Formular definieren...

gy Formularfeld..
- Formulargrafik. .. -
H:  Textfeld...

Buswahlliste, ..

S

achaltflache definieren. ..
Beschreibung definieren
Eelderbereich definieren. ..

205

Indexsuche

3. Geben Sie jedem Feld einen eindeutigen Namen.
4. Jeder Feldtyp bendtigt spezifische Zusatzinformationen. Geben Sie diese in den
Feldern des Feld-Eigenschaften-Fensters ein.
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Textfeld-Eigenschaften _
Einstellungen

Feldname: |Machname
Einstellungen Reher:  [1

Spalten: 20
Feldname: |Machname
RE||'|E|'|' 1 Umnbruchmodus: | Standard v
- ' [] schreibgeschiitzt
g E||tEI'|: 20 [] Deaktiviert
J:I Tab-Index: 1

+ Mehr Eigenschaften i
= nfangskext:
Erweitert, .,
9] 4 l [F!.I:ul:nrechen ]

Auch hier kdnnen Sie tber den Mehr Eigenschaften-Button weitere Einstellungen vor-
nehmen.

3.9.3 Formular mit Styles formatieren

Wenn die Standardformatierung der Felder nicht ansprechend genug ist, kann durch den
Einsatz von Styles eine Gestaltung nach den persodnlichen Vorlieben erfolgen. Fir diejeni-
gen, die mit Styles bereits vertraut sind, werden Hinweise im Abschnitt 4.6.2.2 gegeben.
Der Gebrauch von Formularen erfordert die Kenntnis der einzelnen Elemente, ihrer Para-
meter sowie der Software, die die Daten verarbeiten muss. Haufig werden dafir CGI-
Skripte verwendet, die auf dem Server laufen. Leider stellt aus Sicherheitsgrinden nicht
jeder Presence-Provider die erforderliche Software zur Verfigung.

3.10 Layer

3.10.1Was sind Layer
Eine von Nvu’s Tipps sagt:

Nvu Tipps gl

Wussten Sie, dass...

...5Sie Flemente verschieben koinnen?

Setzen Sie einfach die Einflgemarke in den Block, den
Sie bewegen machten und klicken Sie einmal den Layer
Button - der Block wird beweglich,

Die Objekte, die Layer bilden, werden aus dem
normalen Dokumentenfluss heraus genommen und
auf der Seite an absolute Positionen gelegt. Diese
Positionen kénnen z. B. im Verhaltnis zum
Seitenrand genau definiert werden.

[] Tipps beim Start anzeigen [Vurheriger Tipp ] | Machster Tipp |

Wahrend Layer dem Webdesigner ein hohes Mal3 an Flexibilitat bieten, enthalten sie
jedoch auch eine gewisse Komplexitat, die Neulinge zunachst abschrecken. Dieser Ab-
schnitt ist folglich fur die, die sich eingehend mit diesem Instrument befassen mochten.

3.10.2 Layer einrichten

Markieren Sie den Block, der zum Layer werden soll. >
1. Klicken Sie auf den Layer-Button in der Formatierungs-
Symbolleiste(2)
B Layer besitzen Rahmen, durch die eine
\gl = ~ Anderung der GréRe ermaglicht wird. An der

.| I N - Oberseite des Layers finden Sie einen Handle zur Positio-
Made with <I\\1J nierung (gekennzeichnet durch einen Vierfachpfeil). Um

iy iy
Lt Lt
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den Layer zu verschieben klicken Sie den Pfeil an und ziehen Sie an den Handle.

Layer missen nicht aus einem einzelnen Block bestehen — eine beliebige Folge von Ele-
menten kdnnen gemeinsam markiert und in einen Layer umgewandelt werden. Dieser
kann einige Abséatze mit oder ohne Uberschriften, Bilder und Tabellen sein.

Layer erlauben die Positionierung von Elementen auf einer Seite derart, dass eine absolute
Position im Verhaltnis zu der Seite definiert wird. Es ist dadurch auch maoglich, dass Objek-
te andere Elemente Uberlagern. So ist es ein sehr leistungsféahiges Werkzeug.

Texte haben normalerweise einen transparenten Hintergrund. Indem Sie den Text mit einer
Hintergrundfarbe formatieren, werden sie 'stabil’. Auch Tabellen mit Hintergrund und nicht-
transparente Bilder kbnnen Uberlagert werden von @hnlichen Objekten, um Effekte zu pro-

duzieren.

3.10.3 Eigenschaften von Layern

Die Elemente, die zu Layern umgewandelt werden, haben einige Eigenschaften, die sie
von den normalen Elementen unterscheiden.

Layer sind bei Nvu in <Div>-Elementen enthalten.

Layer unterbrechen den normalen Fluss, in dem jeder Block dem vorherge-
henden folgt und dem folgenden vorangeht.

Layer haben eine definierte Breite, so dass sie sich beim Verengen oder
Verbreitern des Fensters des Browser nicht anpassen.

Layer haben jedoch keine definierte Hohe, daher wird bei Anderungen der
TextgréRe im Browser eine Anpassung vorgenommen.

Layer werden durch die drei Parameter Oben, Links und Breite gekenn-
zeichnet. Diese definieren in Pixeln, wie weit die obere linke Ecke des Layers
vom oberen linken Nullpunkt der Seite entfernt ist und wie breit der Layer ist.

Layer kdbnnen mit den Buttons auf der Format(2)-Symbolleiste manipuliert
werden.
3.10.4 Layer bearbeiten

Um einen Layer zu verschieben klicken Sie den Positions-Handle an und ziehen Sie ihn in

die gewiinschte Stelle auf der Seite.

Um die Groél3e eines Layer neu zu bestimmen, ziehen Sie mit der
Maus einen der GroRen-Ziehpunkte auf. Das Verfahren entspricht
dem bei anderen Objekten. Sieet |10 | pixels

enable Snap ko Grid

Beim Positionieren erlaubt Nvu eine pixelgenaue Bewegung.
Wenn allerdings versucht wird, einzelne Objekte genau [
auszurichten, konnen kleine Abweichungen offensichtlich werden.
Einfacher wird es, indem man die Objekte in einem gréberen Rasterfeld 'einschnappen’
lasst. Das Raster wird aktiviert durch Format-Positionierungsgitter. Sie aktivieren das
Kontrollkdstchen und stellen die Rasterweite ein. Die Bewegung wird jetzt an dem gedach-
ten Raster entlang durchgefuhrt.

QK l [ abbrechen l

Anmerkung: Diese Einstellung muss immer wieder neu vorgenommen werden, wenn
die Seite gedffnet wird, sie wird nicht gespeichert.
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Anmerkung: Das Raster wirkt sich nur auf das Andern der Position aus, nicht auf die
GroélRenanderung.

Warnung: Wenn einige tberlagernde Layer auf einer Seite auftreten, kann es unmaéglich
werden, den Positionierungs-Handle anzuklicken. In diesem Fall kbnnen Sie versuchen,
voribergehen die Grof3e neu zu bestimmen, damit die Pfeile zuganglich werden. Alter-
nativ kdbnnen Sie andere Layer verschieben, um das gewlnschte Objekt zu bearbeiten.

Anmerkung: Wenn Sie die Hohe eines Layers durch Ziehen verandern, wird sie neu
bestimmt, obwohl sie vorher undefiniert war. Jedoch ignorieren die Browser das offen-
sichtlich.

Wenn Sie Layer Ubereinander legen, ist ein Mechanismus erforderlich, der definiert, wel-
cher Layer oben liegt (also vollig sichtbar ist) und welcher hinten liegt (also teilweise ver-
deckt ist). Zwei Buttons (Nach vorne bringen und Nach hinten stellen) auf der For-
mat(2)-Symbolleiste erledigen diese Aufgabe. Wahlen Sie den Layer und klicken Sie den
passenden Button an.

Original Layer
Ohne Z-Index Eme Etage héher
&-Index=1 Zwet Etagen héher
Z-Indez=2
FCSRIEE 0% 1= =k

lNach worne bringen . - Mach hinten stellen h I

Layer haben zunachst keinen Parameter z-index. Wenn ein Layer nach vorne gestellt wird,
bekommt er dern z-index Wert 1. Der z-index definiert, wie weit vorne der Layer ist. Wenn
ein anderer Layer Uber den bisher oben liegenden positioniert wird, muss er den z-index 2
erhalten. Wenn Sie den Layer markieren und auf den Button Nach vorne bringen klicken,
wird der Index lediglich auf 1 gesetzt. Indem Sie den Prozess wiederholen, erhalt der Index
den Wert 2 und wird in den Vordergrund geholt.

3.10.5 Anheften

Sechs andere Buttons auf der Format(2)-Symbolleiste kbnnen benutzt werden, um die Po-
sition von Layern zu beeinflussen. Sie legen fest, zu welchem Seitenrand ein konstanter
Abstand eingehalten wird. Dadurch wird das Verhalten des Layers bei Anderungen der
FenstergrofRe im Browser bestimmt.

Am linken Rand anheften e | FE §

Zentriert anheften

Am rechten Rand anheften
Oben anheften

In der Mitte anheften
Unten anheften
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Der erste Button (Am linken Rand anheften) legt den Abstand zum linken Seitenrand als
konstant fest.

Der zweite (Zentriert anheften) definiert die Position nicht in absoluten Angaben, sondern
als Prozentsatz der Seitenbreite. Wenn der Layer z. B. in der Seitenmitte festgelegt und
dann dieser Button betatigt wird, bleibt er auch dann in der Mitte, wenn das Browserfenster
sich andert.

Der dritte Button (Am rechten Rand anheften) definiert den Abstand des Layers vom
rechten Fensterrand (anstatt vom linken Seitenrand) als fest.

Oben anheften bestimmt den konstanten Abstand zum oberen Fensterrand.

In der Mitte anheften entspricht Zentriert anheften, bezieht sich aber auf das vertikale
Mal3.

Unten anheften definiert den Abstand zwischen der Unterseite des Layers und der Unter-
seite der Seite.

Wird ein Objekt, das angeheftet worden ist, spater in eine andere Position gezogen, wird
die 'Anheftung’ annulliert und muss erneut angewandt werden.

3.10.6 Layer und Styles

Ein Objekt durch Ziehen zu platzieren, liefert ein ziemlich ungenaues Ergebnis. Nvu er-
madglicht die absolute Positionierung von Layern durch CSS. Eine prazise Steuerung kann
erreicht werden, indem man die Style-Parameter editiert.

In der HTML-Tag-Ansicht klicken Sie mit der rechten Maustaste auf den <Div>-Tag flr den
Layer und dann auch Erweiterte Eigenschaften. Im Registerblatt Inline Style (CSS)
kénnen nach Markieren der einzelnen Eigenschaften deren Werte gedndert werden.

Erweiterte Einstellungen @

Aktuelle attribute far:  <DIV>

HTML-attribute | Inline Skyle (255 | JavaScript Everts

Eigenschaft Werk
position absolute

left Z10px

Klicken Sie auf einen Eintrag oben, um seinen Wert zu bearbeiten

Eigenschaft: etk

top 200p=

I K ] ’nbbrechenl[ Hilfe ]

Die im Dialogblatt aufgefiihrten Eigenschaften sind abhangig von der Anheften-Option. In
der Tabelle finden Sie einen Uberblick.

Anheften-Option
Initial | Links Mitte Recht |Oben Mitte Unten
Eigenschaft Werte der Eigenschaften
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Position absolut | absolut |absolut |absolut |absolut |absolut |absolut
Breite pXx pX pXx pXx pX pX pX
Oben pX pX pXx pX pX % Auto
Links pX pX % Auto pX pX pXx
Rechts Auto Auto pX

Unten Auto Auto px

3.10.7Verwenden von Klassen

Anstatt einen Layer manuell zu konfigurieren, kann dem <Div>-Tag, der den Layer enthalt,
eine Klasse zugewiesen werden. Der CSS-Editor erlaubt, Klassen mit den erforderlichen
Eigenschaften herzustellen.

CS5 Stylesheets @
Sheets und Regeln Hoch Allgemein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Téne

=l Inkernes Stylesheet Display: | nicht angegeben v sichtharkeit: | nicht angegeben v
Jayerklasse
Puffer: | nicht angegeben v Clear: nicht angegeben w
Position: | absalut w Owverflow: nicht angegeben v
Z-indes:
Breite: w ﬂ Hihe: v ﬂ
8 :
Min-Breite: w = Min-Hhe: v 7]
Max-Breite: ﬂ Max-Hihe: v ﬂ
Raender: Abstaende: Offsets:
Oben: w v v
[Linkelement] [Style-EIement] [ Regel ] Ut 4 4 4
Expertenmodus Schliefien

Im CSS-Editor sind alle wichtigen Eigenschaften unter dem Box-Register (Siehe Abschnitt
4.2.1.4) erreichbar. Die erforderlichen Eigenschaften und die Werte sehen Sie in der Tabel-
le.

Eingabefeld Wert
Position absolut
Breite pX

Offset — Oben px oder %
Offset - Links px oder %
Offset — Rechts px oder %
Offset— Unten px oder %
Z-Index Ganzzahl

Indem Sie Klassen verwenden, stehen Ihnen weitere Optionen zur Verfigung, die Sie nicht
Uber die Symbolleiste erreichen kénnen. Der Positionswahler bietet absolut, relativ, sta-
tisch und fest. Die feste Wahl wird in der HTML-Version dieser Anleitung verwendet, um
das Menu in seiner Position zu halten. Die Layer bleibt in einer festen Position auf dem
Schirm und scrollt nicht. Der Effekt ist dem eines Framesets ahnlich.

Warnung: Der Internet Explorer interpretiert fest als ware es absolut. Obwohl zuerst die
richtige Position angezeigt wird, wird das Objekt gescrollt.
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3.11 Rahmen

An mehreren Stellen wurde bereits eine Anzahl von Methoden fir das Verwenden von
Rahmen an Bildern und Tabellen besprochen. Das Mal3 der Steuerung variiert von Fall zu
Fall und auf die Verwendung von Stylesheets fir die Gewinnung der vollstdndigen Kontrol-
le haben wir uns schon bezogen.

Es gibt eine weitere Methode, die sehr einfach auf alle Blockelemente wie z. B. Tabelle
(und/oder Zellen), Bild, Uberschrift, Absatz und Formular anzuwenden ist. Die Methode
verwendet alle Rahmenoptionen von CSS. So stehen folgende Varianten zur Verfiigung

Farbe des Randes
Starke (Breite) des Randes
Style — fest, punktiert, gestrichelt, doppelt usw.
Unterschiedliche Linien fur jede Seite
Einen Rand einrichten:

i !

1. Markieren Sie einen Block

2. Klicken auf den Rander-Button an.

Anmerkung: Der Rander-Button ist nicht in der Standardeinstellung der Formatsymbol-
leiste vorhanden. Um sie zuganglich zu machen, gestalten Sie diese Symbolleiste neu.
Siehe Abschnitt 9.1

Borders g]

[] alle vier seiten verwendsn den gleichen R.ahmensti
Skl Breite: Farbe:

: : |
Cben; qgeskrichelt W | |Zpk w = #FFEEE6
Links: doppelt | | 3pt w % #33cc00 E]
Rechts: | Kerbe | 4pt w g #000000 E]
Unken: | solid “ | [5pt v g #FFFFEG ]

Yorschau

I (0] 4 l [.ﬁ.l:ul:urechen] [ HilFe ]

Lassen Sie das Kontrollkastchen angekreuzt und stellen Sie den Stil, die Breite und die
Farbe fur den oberen Rand ein. Wenn alle Réander das gleiche Aussehen haben sollen,
klicken Sie auf OK. Anderenfalls entfernen Sie das Hakchen und legen die Einstellungen
fur die anderen Seiten einzeln fest.

Anmerkung: In der HTML-Tag-Ansicht sehen Sie, dass der umrahmte Block in einen
<div>-Bereich eingefugt wurde. Der Rahmen wird dem <div> zugewiesen. Wenn Sie
mehrere Blocke gemeinsam unrahmen, werden sie zusammen in den <div>-Breich auf-
genommen. (Weitere Informationen zum Thema <div> finden Sie im Abschnitt 4.5.)
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Hier steht e Eahmen

BODY

ElNoch ein Eahmen

3.12 Der Body-Bereich

Der Body ist der Hintergrund, auf dem die komplette Seite basiert. Eigentlich kann der Bo-
dy fur die Seite selbst gehalten werden. Normalerweise ist er fir die Designer relativ be-
langlos, aber es gibt einige Situationen, in denen er wichtig ist.

Der Body kann die Hintergrundfarbe oder ein Hintergrundbild enthalten, das hinter der Sei-
te liegt. So kann das gesamte Aussehen einer Seite durch diesen Body-Tag maf3geblich
beeinflusst werden.

Den Hintergrund einstellen:
1. Um den Body-Hintergrund zu formatieren, klicken Sie mit der rechten Maustaste auf
den <Body>-Tag in der Statuszeile.

2. Wahlen Sie im Kontextmend Inline Styles und dann Hintergrund-Eigenschaften aus.
3. Verwenden Sie dieselbe Verfahrensweise, die im Abschnitt 3.6.2.7 tiber Tabellen

beschrieben wurde.

Farbe: #ffffae

Transparenz: 4 % Eransparent

l oK ] [Abbrechen] [ Hife ]

Die Inline-Styles erlauben lhnen, einige Eigenschaften fur die komplette Seite einzustellen.
Dieses schliel3t Text-, Rander- und Box-Eigenschaften ein. Daher haben Sie einfache
Mdoglichkeit zur Formatierung einer vollstédndigen Seite. Wenn Sie die Texteigenschaften
des Body formatieren, gilt es fiir die gesamte Seite, also auch fur Absatze und Tabel-
len(Technischer Ausdruck: Vererbung). Es gibt naturlich keine Auswirkungen auf die Texte,
auf die spezielle Formatierungen angewandt wurden. Rand- und Box-Eigenschaften wer-
den nicht vererbt.
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Text properties

Schriftarts
() nicht angegeben

Farbe: |#FF6666

schriftschnitt: | Fett W
{®) wordefiniert: | c |
Schriftstil:
| Arial, Helvetica, sans-serif V| CHrTsH | Hormal v|
() Benutzerdefiniert: Getst | nicht: angegeben v|
| | Busrichtung: | Zentriert V|
Schriftard | Texkattribuke:
SIS ij [ ] iberstrichen [] keine
Zeilenhdhe: < [] burchgestrichen
[¥]: Unkerstrichen
] Blinkend
The quick brown fox jumps over the lazy dog
[ (04 ] [P.I:ul:urechen ] [ Hilfe: ]

Durch Inline Styles kann die Body-Breite kleiner eingestellt werden als die volle Fenster-
breite. In diesem Fall kann die Seite im Fenster zentriert werden.

Eine Seite im Fenster zentrieren:
1.

Strg-Taste gedriickt halten.

Rechtsklick auf den Body-Tag in der

oukhwd

Klicken Sie auf OK.

Statuszeile

Wahlen Sie Inline Styles und dann Box-Eigenschaften
Im Breite-Feld wahlen Sie die gewlnschte Breite der Seite aus
In den Rander-Felder tragen Sie fir Links und Rechts jeweils das Wort auto ein.

Box properties rz|
Displat: |nicht angegeben v| Sichtbarkeit:
Puffer: |nicht angegeben v| Clear:
Position: |nichtangegehen v| Overflow:
Z-index: | |
Min-Breite: ﬂ Mir-Hehe: ﬂ
IMax-Breite: ﬂ Max-Hihe: ﬂ

Raender: Abstasnde: Offsets:
N —
| 5 vl
— v [
N —

[ 0k l ’Abbrechen] [ Hilfe ]

Klicken Sie in der HTML-Tag-Ansicht auf den gelben Body-Tag wahrend Sie die

Anmerkung: In der HTML-Tag-Ansicht sehen Sie die neue Ausrichtung nicht.
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Anmerkung: Mit Stylesheets (Siehe Abschnitt 4) setzen Sie einige haufig verwendete
allgemeine Eigenschaften fir den Body, dadurch vermeiden Sie Wiederholungen.

3.13 Inhaltsverzeichnis

3.13.1Einleitung

Wenn Sie ein langes Dokument mit Abschnitten haben, das durch Uberschriften der Grade
1 bis 6 gegliedert, kann Nvu ein Inhaltsverzeichnis (Table of Contents=ToC) automatisch
erzeugen. Das Verzeichnis spiegelt die Struktur der Seite, mit Hilfe der Uberschriften, die
den Text der Tabelle bilden, wider.

Per Voreinstellung werden die Eintragungen im Verzeichnis mit der Uberschrift verbunden,
Sie kénnen durch Klicken auf den Verzeichniseintrag zu der Stelle auf der Seite springen.

Wenn gewiinscht kann das Verzeichnis nummeriert werden, so dass die Uberschrift der
Klasse 1 von 1 an aufwarts nummeriert werden, die darunter liegenden Uberschrift zweiten
Grades werden wieder nummeriert von 1 an aufwarts. Die Nummerierung der niederen
Niveaus beginnt wieder neu, wenn sich die Nummer des Niveaus 1 erhdht. Gleiches gilt fur
die untereren Verzeichnisebenen.

Es ist nicht notwendig, alle Uberschriften-Niveaus im Verzeichnis zu beriicksichtigen; z. B.
konnen Sie nur die erste und zweite Ebene tGbernehmen. Es ist auch nicht erforderlich, auf
der Seite jede Uberschriften-Ebene einzuschlieRen. Wenn die Seite nur die Uberschrift 5
und Uberschrift 6 benutzt, kdnnen auch diese die Grundlage des Verzeichnisses bilden.

Wenn die Uberschriften in der Seite nicht fur eine zufriedenstellende Struktur des Ver-
zeichnis ausreicht, ist es mdglich, kurze Absatze speziell zu diesem Zweck einzufligen.
Diese kdnnen auf jedem Niveau des Verzeichnisses enthalten sein. Die ausgewahlten Ab-
satze werden gekennzeichnet, indem man eine speziell zu diesem Zweck erzeugt benann-
te Klasse (Abschnitt 4.2.3) auf sie anwendet. Wahlweise kann ein <div> (Abschnitt 4.5),
dem eine benannte Klasse zugewiesen worden ist, benutzt werden.

Das Erzeugen und das Verwenden eines Verzeichnisse auf diese Art hat den Vorteil, dass
Anderungen an der Seite automatisch bericksichtigt werden.

Eine Verzeichnis arbeitet nur innerhalb der Seite, in der es sich befindet. Verbindungen zu
anderen Seiten missen manuell eingetragen werden und gepflegt werden.

3.13.2 Einfugen eines Inhaltsverzeichnisses
Ein Verzeichnis einfiigen

1. Setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der das Verzeichnis eingetragen werden
soll.

2. Klicken Sie auf Einfigen-Inhaltsverzeichnis-Einfligen an.

3. Das Inhaltsverzeichnis-Fenster erscheint.

4. In der Spalte Tag wahlen Sie fur jedes Niveau den
betreffenden Tag aus. Sie kbnnen die Ebenen
auch verschieben, wenn Sie also keine Uberschrif-

Inhalkswerzeichnis erstellen aus:
Tag: klasse:

ten H1 und H2 haben, weisen Sie den Ebenen 1 Ebenel [h1 v
und 2 die Tags H3 und H4 zu. Fir alle U- Ebenez (b2 | |
berschriftsebenen, die im Verzeichnis nicht Ebene3 [~ v
bertcksichtigt werden sollen, wahlen Sie --. Ebened [~ [
5. Wenn Sie, anstelle der Uberschriften Absétze mit Ebene5 [ v
Klassen oder Div verwenden méochten, wahlen Sie Ebene6 [~ |

Alle Einkrage im Inhaltswerzeichnis numerieren
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bei den Tags entweder p oder Div aus und tragen in der Spalte Klasse die ge-
wuinschte ein.

6. Wenn Sie eine Nummerierung der Eintrage wiinschen, klicken Sie auf Alle Eintra-
gungen im Verzeichnis nummerieren

7. Wenn Sie ein Verzeichnis nur einrichten, aber nicht mit den aufgeftihrten Tags ver-
linken lassen mochten, klicken Sie auf Inhaltsverzeichnis schreibgeschutzt.

8. Klicken Sie auf OK.

Warnung: Offensichtlich ist Schritt 7 in Nvu 1.0PR nicht wirksam.
Das Inhaltsverzeichnis wird an der Cursorposition eingeflgt.

Eine Verzeichnis aktualisieren, nachdem Anderungen an einer Seite vorgenommen
worden sind.

1. Es ist nicht notwendig, den Cursor in das Verzeichnis zu setzen.

2. Klicken Sie auf Einfigen-Inhaltsverzeichnis-Aktualisieren.

3. Das Inhaltsverzeichnis-Fenster erscheint, die vorher gewahlten Einstellungen wer-
den gezeigt.

4. Wenn gewinscht, kdnnen Anderungen vorgenommen werden.

5. Klicken Sie auf OK.

Das Verzeichnis wird aktualisiert, neue Uberschriften werden aufgenommen und geléschte
werden in dem Verzeichnis nicht mehr angezeigt. die Nummerierung wird ebenfalls auto-
matisch angepasst.

Eine Verzeichnis loschen.

1. Es st nicht notwendig, den Cursor in das Verzeichnis zu setzen.
2. Klicken Sie auf Einfugen-Inhaltsverzeichnis-Entfernen.

3.13.3 Methoden

Nvu bildet das Inhaltsverzeichnis wahlweise als nummerierte oder unsortierte Liste. (Siehe
Abschnitt 3.4.4). Diese Listen kdnnen geschachtelt werden, um die erforderte Struktur zu
erreichen. Das bedeutet, dass jedes Niveau im Verhaltnis zu dem vorhergehenden einge-
rickt wird. Die Einrickung kann mit Styles geandert werden, die die OL oder UL- und LI-
Elemente formatieren. Die erforderlichen Anderungen bei den Box-Eigenschaften betreffen
die Rander und die Abstande (Abschnitt 4.2.1.4).

Damit die Links auch funktionieren, wird fir jede in der Tabelle verzeichnete Uberschrift ein
Anker automatisch hinzugeftigt, wenn die Tabelle erstellt oder aktualisiert wird. Das L6-
schen des Verzeichnisses entfernt auch alle Anker.

3.14 Der HEAD-Bereich

Jedes HTML Dokument beginnt mit einem <HEAD>-Bereich. Dieser stellt Informationen fir
Browsern und Suchmaschinen zur Verfiigung, die aber auf der Seite unsichtbar sind.

Nvu erlaubt die optionale Erganzung einer Anzahl von Statements im HEAD-Bereich.
Titel - Abschnitt 3.3.1
Beschreibung - Abschnitt 3.3.1
Autor - Abschnitt 9.2
Sprache - Abschnitt 9.2
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Schreibrichtung - Abschnitt 9.2

Zeichensatz - Abschnitt 9.2

Links zu Stylesheets - Abschnitt 4.1.3.3
Definitionen fir interne Styles - Abschnitt 4.1.3.2

Die Quelltext-Ansicht erlaubt Benutzern mit HTML-Kenntnissen, weitere Informationen hin-
zuzufigen.

3.15 Ansichten

Nvu liefert vier Ansichten fir die Seiten — Normalansicht, HTML-Tags, Quelltext und Vor-
schau. Diese werden mit dem Register in der Editiermodus-Symbolleiste ausgewahlt. Alle
Ansichten erlauben das Editieren der Seite.

Der Vorschau-Modus liefert fast die gleiche Ansicht wie ein Browser, jedoch zusatzlich mit
Linealen und Boxen zur Gré3enanderung. Die Hauptunterschiede sind, dass Skripte nicht
laufen (also werden ihre Auswirkungen nicht gesehen) und Links funktionieren nicht. Tool-
tips arbeiten jedoch. Gelegentlich werden Klassen nicht richtig dargestellt.

Normale Ansicht ist der Vorschau sehr @hnlich, aber hier werden Tabellenumrisse darge-
stellt und Markierungen fir Anker erscheinen.

HTML-Tags-Ansicht ist fir jene, die mit HTML vertraut sind. Es gibt eine gelbe Markie-
rung fur den Start-Tag aller Elemente (Die End-Tags werden ausgelassen). Das Klicken
auf einen Tag markiert und hebt das ganze Elements hervor. Sie sehen auch, dass das
Element in der Statuszeile hervorgehoben wird (Siehe Abbildung). Wenn Sie zur Quelltext-
Ansicht wechseln, bleibt das Element hervorgehoben.

Anmerkung: Benannte Anker werden gezeigt mit einem Symbol, wahrend Links durch
ein "A" bezeichnet werden, die Markierung Span wird verwendet, wenn bestimmte Ande-
rungen in einer Textzeile vorgenommen werden, — zum Beispiel wenn die Farbe fir ein
einzelnes Wort geéndert wird.

Anmerkung: Wenn beim Anklicken eines Elements dieses nicht markiert wird, betatigen
Sie die Strg-Taste und klicken erneut.

Quelltext-Ansicht zeigt alles Detail des HTML Codes. Mit Ausnahme der Zeile DOCTYPE
kann alles editiert werden.

Eine zuséatzliche Ansicht wird Uber den Vorschau-Button in der Bearbeitungs-Symbolleiste
zur Verfuigung gestellt. Dieser 6ffnet Ihren Standard-Browser und gewahrt die volle Brow-
serfunktionalitat.

Warnung: Wenn Ihre Standard-Browser der Internet Explorer ist, kann es geschehen,
dass die Seite sich in der Quelltextansicht anstelle der Seitenansicht offnet.

3.16 Editieren in der Quelltext-Ansicht

Dieser Modus ist fur die bestimmt, die mit der Kodierung in HTML vertraut sind. In diesem
Modus ist Nvu nicht einfach ein Texteditor. Beim Umschalten zu einer anderen Ansicht
fuhrt Nvu Uberpriifungen des Codes durch, um sicherzugehen, dass er giiltig ist. Wenn er
es nicht ist, wird er repariert. Nvu hat Mutmal3ungen dartber angestellt, was beabsichtigt
wurde. Wenn Nwvu falsch lag, gibt kein Zuriick mehr — keine Riickgangig-Taste! So ist es
maoglich, bei einer total verworrenen Seite zu enden, die zwar angezeigt wird, aber die Half-
te des Inhalt kdnnte verschwunden sein.
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Unnotig zu sagen, dass eine gute Backup-Strategie solche Zwischenfalle verhindern kann.
Der Site-Manager (Abschnitt 8) ist ein komfortables Werkzeug fir diese Aufgabe. Richten
Sie einen Backup-Ordner ein und veroffentlichen Sie Ihre Seiten dort!

Die Zeilennummer, die erscheinen, dienen der einfacheren Orientierung, sie stellen keinen
Teil des Codes dar. Sie kdnnen helfen, Ihre Position zu finden, wenn sie in einen anderen
Modus umschalten. Beim Wechsel zwischen verschiedenen Editoren, bieten Zahlen aller-
dings nur einen ungeféhren Anhaltspunk.

Nvu bietet mit dem Befehl Extras-Einstellungen-Allgemein verschiedene Mdglichkeiten
fur die Darstellung der Zeilen (Siehe Abschnitt 9.3).

3.17 Markieren

Nvu Benutzer sollten eigentlich vertraut sein mit dem Markieren und Manipulieren von Ob-
jekten. eine kurze Wiederholung kann jedoch vielleicht nitzlich sein. Diese Bemerkungen
gelten sowohl fur den Normal-Modus als auch fur die HTML-Tag-Ansicht und die Vor-
schau. Nvu bietet oft eine Vielzahl von Wegen fiir die Bearbeitung an. Manchmal ist die
eine Methode angebracht, ein anderes Mal die andere. Welche Methode empfehlenswert
ist, hangt von zwei Faktoren ab:
1. Was soll markiert werden?
2. Was soll mit der Markierung getan werden?

Text markieren

Einfach den Cursor irgendwo in dem Block platzieren. Das reicht oft aus,

wenn das Format fir den gesamten Block gilt.

Doppelklick in einem Block um ein einzelnes Word zu markieren.

Dreifachklick um eine Textzeile zu markieren.

Den Mauszeiger bei gedrtckter linker Maustaste tber einen Bereich ziehen.
Viele Aktlonen konnen mit dem markierten Bereich ausgefiihrt werden, dazu gehéren:

Zu einer anderen Position ziehen

Eine Klasse zuweisen

Anderung des Tags, z. B. Verwandlung eines Absatzes in eine Liste.
Markieren in der HTML-Tag-Ansicht
Manchmal ist es schwierig oder sogar unmoglich, in der Normalansiocht oder der Vorschau
Objekte zu markieren. In der HTML-Tag-Ansicht hilft die Betatigung der Strg-Taste beim
Klicken auf den Start-Tag des Blockes, dadurch wird er vollstandig markiert.
Geeignete Aktionen fur vollstandige Blécke sind Drag'n'Drop oder die Zuweisung einer
Klasse.
Markieren Uber die Statuszeile
Die Statuszeile ist sehr nitzliches Werkzeug. Klicken Sie im Bearbeitungsfenster auf ein
beliebiges Textobjekt oder ein Bild, dann in der Statuszeile auf den Tag, der am weitesten
rechts steht. Das Objekt ist markiert. Links von diesem Tag sehen sie Elemente, die in der
Dokumentenhierarchie hoher stehen. Ein Klick auf diese Tags markiert die dazugehoren-
den Elemente.
Doppelklick
Der Doppelklick stellt eine wirkungsvolle kontextsensitive Funktion zur Verfliigung; oft ist
das der schnellste Weg zu der gewtunschten Aktion. Ein Doppelklick auf ein Bild 6ffnet das
Grafik-Eigenschaften-Fenster, in dem Sie die Angaben zur Position, Name, Grol3e, Link
usw. andern kénnen. Der Doppelklick auf einen Link oder Anker ermdoglich die Anderung
von Name und anderen Eigenschaften. Ein Doppelklick auf eine Tabelle oder Zelle ergibt
den Zugriff auf die Eigenschaften wie GréRe, Farbe und Ausrichtung. Der Zugang zu den
'‘Erweiterten Eigenschaften' des Objektes bietet sich Uber einen Doppelklick, da im sich
offnenden Fenster der Button Erweitert... angezeigt wird. Dadurch kdnnen umfangreiche

Nvu-Anleitung Version 1.01 vom 26.07.2005 Seite 49



NVU-Composer

Formatierungsoptionen der Objekte genutzt werden, erfordert aber detaillierte Kenntnisse
in HTML oder CSS.

4 Styles und Stylesheets

4.1 Einfdhrung in Styles

Styles sind bereits in der Textverarbeitung und im Desktop-Publishing gut eingeftihrt. Im
Website Design nehmen sie sogar eine noch wichtigere Rolle ein und kénnen fast jedes
Detail der Darstellung steuern.

Styles in den HTML Dokumenten sollten mit den Anforderungen der W3C Style-
Spezifikationen lbereinstimmen. Diese werden in Cascading Stylesheets Level 2 CSS2
Spezifikation genau beschrieben, die auf http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS21 erhéltlich ist.
Nvu Benutzern werden die Details erspart, da das Programm garantiert, dass den Anforde-
rungen entsprochen wird. Bei der gegenwartigen Version von Nvu gibt es einige Eigenar-
ten, die der Benutzer beachten sollte, bevor er ausgefeilte Seiten publiziert. Wir beschafti-
gen uns spater damit.

Eine vollstandige Einfihrung und Referenz finden Sie unter:
http://de.wikipedia.org/wiki/Cascading_Style_Sheets

4.1.1 Die Starken von Styles

Styles bestimmen, wie bestimmte Seitenelemente auf dem Schirm oder im Druck erschei-
nen. Diese Anleitung beschrankt sich auf die Gesichtspunkte der Bildschirmgestaltung. Mit
Elementen meinen wir Teile der Seitenstruktur, typischerweise Uberschriften und Absatze,
aber auch vieles andere einschlie3lich Tabellen, unsortierte und nummerierte Listen usw.
Styles kdnnen solche Aspekte der Darstellung wie die Schriftart, -gro3e, -farbe und -schnitt
definieren. Auch die Hintergrundfarbe, die Ausrichtung eines Elementes nach rechts, links
oder zur Mitte, der Abstand zu anderen Elementen, die Rahmenart und -farbe werden be-
stimmt. Elemente kbnnen eine absolute Position in Bezug zur Seite haben (Dadurch ist es
moglich, dass sich Elemente tGiberdecken lassen). Elemente wie Absétze, Tabellen und
Bilder werden als Elemente innerhalb von Boxen oder Blocken betrachtet, deren Grol3en
angegeben werden kdnnen

Anmerkung: konnen Sie die Umrisse der Blocke sehen, indem Sie im Ansicht-Men(i
den Punkt Bereichskonturen anwahlen. Jedoch gilt dieses nicht fir alle Blocke.

4.1.2 Klassen

Auch wenn es maoglich ist, Styles der Elemente allgemein zu bestimmen, kbnnen zusatzlich
Styles definiert und auf bestimmte Elementen selektiv angewendet werden. Dieses ge-
schieht durch Klassen, eine Klasse ist ein Style, der angewendet werden kann, wie und
wann Sie es wollen.

Klassen werden auf Tags angewandt. Das Element, auf das die Klasse angewandt wird,
erscheint im Format, das durch die Klasse definiert wird. Andere &hnliche Elemente, auf
die die Klasse nicht angewendet werden, erscheinen entweder im Standardformat, das der
Benutzer im Browser eingestellt hat oder im Style, der fir das entsprechende Element de-
finiert wurde

4.1.3 Verwenden von Styles
4.1.3.1 In Line Styles
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Innerhalb eines Dokuments kénnen Styles in drei Varianten verwendet werden. Diese kon-
nen gemischt und angepasst werden. Die erste, leichteste und einfachste Variante soll ei-

nen Style nur fir den einmaligen Einsatz definieren. Solch eine Style wird im Code (in der

Quellansicht) in dem Tag eingetragen, auf den er angewandt wird. (mit der Struktur- “style

= ....” wenn Sie den Code betrachten).

Anmerkung: Keine Sorge, Nvu versteckt das alles vor Ihnen

Wenn Sie ein anderes Element mit dem gleichen Style formatieren mdchten, muss dieser
Code wiederholt werden. Dieses blaht die Seite auf. Dieses ist bekannt als Inline-Style. In
den meisten Fallen missen sich die Nvu Benutzer nicht mit dieser Methode beschaftigen,
obgleich Nvu sie manchmal ohne lhr Wissen verwendet.

4.1.3.2 Interne Styles

Die zweite Moglichkeit, Styles zu verwenden ist die Einbettung einer Liste von Style-
Definitionen innerhalb des HEAD-ABSCHNITTS einer Seite. Diese Style-Definition kann
auf zwei Arten geschehen. Die erste trifft auf alle Elemente eines bestimmten Tags zu (z.B.
p, h1, table), die zweite ist die Klasse, wie oben besprochen.

Wenn Sie den HTML Code betrachten, sehen Sie eine Struktur wie <p class
="mynicepara”>, wenn die Klasse “mynicepara” angewandt worden ist. Der entspre-
chende Code, wenn keine Klasse angewendet wird, ist <p>. Wenn Sie in einem Styles-
heet eine Klasse betrachten, sehen Sie den Klassennamen, dem ein Punkt vorausgeht,
z.B. “.mynicepara,” wahrend ein allgemein angewandter Style wie ' p ' aussieht. Allge-
mein angewandte Styles missen selbstverstandlich den Namen des Elements bekom-
men, auf das sie angewandt werden, wahrend eine Klasse jeden Namen haben kann,
den Sie ihn geben mégen.

4.1.3.3 Externe Styles — Linked stylesheets

Obwohl die ersten zwei Methoden zulassig sind und auch haufig gebraucht werden, ist die
dritte die bevorzugte Methode, weil es 6konomisch ist, die gleichen Styles flir viele Seiten
wieder zu verwenden. Auch hilft sie dabei, die Konsistenz der Erscheinung der kompletten
Web-Site zu erreichen. Die Methode benutzt ein externes Stylesheet, das mit einer oder
mehren Seiten verbunden wird (Jede Seite muss die Verbindungsinformationen fir sich
einschlie3en).

Ein externes Stylesheet enthélt die gleiche Liste von Definitionen, wie sie auch in der inter-
nen Liste eingeschlossen sein wirde. (Es ist wirklich ein einfaches Textdokument, wie Sie
es mit einem Texteditor wie Windows Notepad schreiben kdnnen.) Die Datei liegt norma-
lerweise im gleichen Ordner (Verzeichnis) wie die Seite, mit der sie verbunden wird (Sie
kann allerdings auch woanders gespeichert werden) und normalerweise hat sie den Datei-
typ css. Auch das ist kein Zwang, aber es erleichtert die Handhabung, wenn Sie sich an
diese Konvention halten. Wie weil3 eine Seite, dass sie ein Stylesheet benutzen muss?
Eine Code-Zeile, die Nvu fur Sie im HEAD-Abschnitt Ihrer Seite einsetzt, sorgt dafir.

Der Code sieht so aus:

<link rel="stylesheet" type="text/css" href="mystylesheet.css">

Warnung: Dieses einer der wenigen Punkte, dem Nvu 1.0PR flr Verwirrung sorgen
kann. Es fugt einen absoluten Bezug anstelle eines relativen ein. Das funktioniert so lan-
ge, wie Ihre Seiten auf Threm eigenen Computer bleiben. Wenn Sie sie in einen neuen
Ordner verschieben oder sie auf einen Webserver hochladen, missen Sie diese Zeile
manuell editieren. Siehe Abschnitt 4.2.4.1
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4.1.3.4 Cascading Stylesheets

Sie wundern sich vielleicht: Wenn Sie ein externes Stylesheet haben, mdglicherweise auch
interne Style-Definitionen und Inline-Styles, droht da nicht ein Durcheinander? Hier kommt
jetzt der Begriff Cascading ins Spiel. lhr Browser sollte zuerst immer seinen Default-Style
verwenden, was immer er auch sein moge. Wenn er einen passenden Style in einem ex-
ternen Stylesheet findet, benutzt er ihn. Gibt es allerdings interne Styles, dann werden sie
berticksichtigt, auch wenn gleichnamige externe Style existieren. Letzten Endes dominie-
ren die Inline-Styles.

Wie kann das genutzt werden? Mdglicherweise setzt Ihre Site einen Style eines externen
Stylesheets ein. Stellen Sie sich vor, Sie haben eine Seite tiber Verhalten in Notsituationen
und Sie entscheiden sich dafur, dass alle Punkte in Rot gesetzt sein sollten. Sie fligen ein-
fach einen internen Style auf dieser Seite hinzu, die den <p>-Tag rot definiert, aber verbin-
den die Seite mit Ihrem normalen Stylesheet. Alle Ihre normalen Styles werden bericksich-
tigt, nur alle Absatztexte sind rot, sonst ist alles im Standardformat des Stylesheets.

Nvu erlaubt Ihnen, mehrere externe Stylesheets mit einer Seite zu verbinden. Die CSS-
Spezifikation stellt Prioritatenregeln fir den Fall, dass ein Style in mehr als einem Styles-
heet definiert wird. Einige Browser respektieren allerdings diese Richtlinien nicht. In der
Folge sind sowohl die Browser als auch die Designer verwirrt. Seien Sie vorsichtig, wenn
Sie diese Praxis ubernehmen wollen.

Anmerkung: Nvu ermdglicht zu Testzwecken, die Stylesheets auszuschalten. Mit dem
gedffneten CSS-Editor (siehe weiter hinten) wahlen Sie ein Stylesheet aus und kreuzen
das Kontrollkdstchen Stylesheets deaktivieren an.

4.2 Styles entwerfen
4.2.1 Interne Styles

Die Styles werden eingerichtet und geéndert mit dem integrierten Stylesheet Editor CaS-
cadeS. CaScadeS hat zwei Betriebarten, den Anfangermodus und den Expertenmodus.
Wenn er sich 6ffnet, befindet er sich im Experten-Modus. Wenn Sie zum Anfanger-Modus
wechseln mochten, entfernen Sie das Hakchen im Kontrollkastchen Expertenmodus. Der
Unterschied besteht darin, dass im Anfangermodus keine externe Stylesheets hergestellt
werden kdnnen.

Um Styles zu entwerfen:
1. Klicken Sie auf Extras- CSS Editor.
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CS5 Stylesheets E|
Sheets und Regeln Hoch Allgemein | Text | Hintergrund lBegrenzungen I o I Tine
Neues Stylesheet
Typ: textfcss
Media-Liste: ||
Titel:
Styleshest erstellan
[Linkelement ] ’Style-EIement ]
Expertenmodus Schliefien
2. Klicken Sie auf die Schaltflache Style-Element und dann auf Stylesheet erstellen.
CS5 Stylesheets E|
Sheets und Regeln Hach Aligemein | Text | Hinkergrund | Begrenzungen | Box | Téne
Inkernes Styleshest |
Neue Style-Regel
(%) Benanntes Style (Klassenname unten singeben)
Meu erstellen sines: () Style allen Elementen sines bestimmben Typs zuweisen (bitke unten singeben)
(:) Style allen Elemneten zuweisen, die folgenden Kriterien entsprechen
Style-Regel erstellen
[Linkelement ] ’ Style-Element ] ’ Regel ]
Expertenmodus

3. Jetzt klicken Sie auf Regel.

4. Der Register Allgemein 6ffnet und bietet drei Optionen an:

Benanntes Style
Style allen Elementen eines bestimmten Typs zuweisen

Style allen Elementen zuweisen, die folgenden Kriterien entsprechen

Um Absatzen Styles zuzuweisen:

1.

2.
3.

Wahlen Sie die zweite Moglichkeit (Style allen Elementen eines bestimmten Typs
zuweisen)

Tragen Sie in dem Eingabefeld “p” (ohne die Anflhrungsstriche) ein
Klicken Sie dann auf Style-Regel erstellen.

Um einen Style fur eine Hauptuberschrift zu erstellen, wiederholen Sie den Vorgang, d.h.
klicken Sie auf Regel, aktivieren Sie wieder die Option Style allen Elementen eines be-

stimmten Typs zuweisen, schreiben jetzt aber "h1" und driicken dann auf Style-Regel
erstellen.
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Im linken Fenster des CSS-Editors sollten Sie eine Struktur sehen, die anzeigt, dass lhr
internes Stylesheet zwei Elemente "p" und "h1" enthélt. Diese sind die Styledefinitionen fur
Ihren Absatztext und die Uberschrift hl. (Noch sind sie beide ohne Inhalt, werden also
nichts bewirken.)

CS5 Stylesheets @
Sheets und Regeln Hach Allgernein | Text | Hintergrund | Bearenzungen | Box | Téne
=l Internes Stylesheet
R Typ: textfcss
ht Deaktiviert: [] stylesheets deaktivieren (wird richt gespeichert)
URL: keine {ins Dokument eingebunden)
Media-Liste: all
Mummer der Regeln: 2
[ Styleshest exportieren und auf externes Stylesheet umstellen
[Linke\ement I [Sty\e-E\ement I [ Fegel I
Expertenmodus Schlisfen

Um zu definieren, wie diese Elemente aussehen sollen:

1. Klicken Sie auf das Element im linken Fenster. Wenn Sie das Register Allgemeinen
wahlen, wird das markierte Element gezeigt.

2. Jetzt wahlen Sie nacheinander die Registerblatter Text, Hintergrund, Begrenzun-
gen usw. und bestimmen, wie dieses Element erscheinen soll. In den nachsten Ab-
schnitten wird auf die Einzelheiten eingegangen.

3. Wechseln Sie wieder zum Allgemein-Registerblatt um die komplette Deklaration fir
die Auswahl zu sehen.

Es ist nicht erforderlich, dass Sie alle Eigenschaften einstellen. Sie kénnen so viel oder so
wenig bestimmen, wie Sie mdchten. Es ist so, dass die Browser zu den Standards um-
schalten, wenn Sie einzelne Eigenschaften nicht bestimmen. Sie kénnen komplizierte Re-
geln aufstellen, aber nicht alle Browser halten sich daran.

Anmerkung: Sie kdnnen Richtlinien fur den <Body> festlegen und sie dadurch auf alle
untergeordneten Elementen anwenden. Es wird dann von Veererbung gesprochen. Nur
die Elemente, fur die es ausdrticklich andere Regeln gibt, werden unterschiedlich forma-
tiert. Im Allgemeinen funktioniert das, aber es kann Uberraschungen geben.

4.2.1.1 Das Registerblatt Text
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CS5 Stylesheets @
Sheets und Regeln ’ Hoch ] [Allgemein Text IHintergrund IBegrenzungen I Box I Tine
— Iternes Stylesheet Schriftark: Farbe: B
p (%) micht angegeben
hi O vordsfiniert: Schriftschnitt: | nicht angegeben v
Schriftstil: nicht angegeben w
() Benutzerdefiniert: G nicht angegeben 4
Ausrichtung: | picht angegeben »
b
Textattribute:
Schiiftardfe; M=
e j] [ oiberstrichen [ keine
Zeilenhahe: ~ - [] burchgestrichen
[ Urterstrichen
[ Blinkend
The quick brown fox jumps over the lazy dog
[Linkelement ] ’Style-EIement ] ’ Regel ]
Expertenmodus Schliefien
Schriftart:

Ihnen werden drei Mdglichkeiten des Definierens angeboten
Nicht angegeben
Vordefiniert
Benutzerdefiniert

Nicht angegeben Uberlasst die Formatierung dem Browser.

Vordefiniert hat einen DropDown-Pfeil, der drei Optionen anbietet. Jede Wahlméglichkeit
bietet eine Reihe von 3 Schrifttamilien mit &hnliche Eigenschaften. Die Optionen sind:

Arial, Helvetica, sans-serif proportionale Sans-Serif-Schriften

Times, Times New Roman, serif proportionale Serif-Schriften

Courier New, Courier, nonospace |Schriften mit festem Zeichenabstand

Eigentlich bietet jede Liste nur zwei Schriftfamilien, der dritte Eintrag ist die Angabe des
generischen Schrifttyps. Die Browser suchen nach der ersten Schriftart, wenn sie auf dem
Computer des Betrachters nicht gefunden werden kann, wird nach der zweiten gesucht
und wenn auch diese nicht gefunden wird, benutzt der Browser eine Schriftart des generi-
schen Typs (den letzten Eintrag). Auf diese Weise wird immer etwas Passendes gefunden.

Benutzerdefiniert ist mit extremer Vorsicht zu verwenden. In der angebotenen Liste wer-
den alle Schriftarten aufgefuhrt, die auf Inren Computer installiert sind. Wenn Sie eine wah-
len, die nicht auf dem Computer des Besuchers vorhanden ist, haben Sie keinen Einfluss
darauf, welche Schriftart wirklich verwendet wird.

Andererseits, wenn Sie sorgféltig vorgehen, haben Sie die Moglichkeit, einen eigenen Satz
fur die Vordefiniert-Option zu kreieren.

Einen Font-Set bilden:
Beachten Sie die Struktur der Vordefinert-Sets. Die Listen werden gebildet durch Schriftar-
ten, die durch Kommata getrennt werden und immer mit einem generischen Typ (Serif,
Sans-Serif oder Monospaced) enden.

1. Wahlen Sie Benutzerdefiniert

2. Aus der DropDown-Liste wahlen lhre bevorzugte Schriftart.

3. Dann in das Eingabefeld klicken, ein Komma und ein Leerzeichen und lhre bevor-

zugten Schrifttypen eingeben.
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4. Verfahren Sie ebenso mit weiteren Schriftarten.
5. Tragen Sie am Ende einen generischen Typ ein.

CS5 Stylesheets E|
Sheets und Regeln ’ Hoch ] [Allgemein Text IHintergrund IBegrenzungen I Box I Tine
=l Internes Stylesheet schriftark: .
-
P () micht angegeben
h1 O definiert Schriftschnitt: | picht angegesben i
wvordefiniert:
Schriftstil: nicht angegeben v
(%) Benutzerdefiniert: G nicht angegeben 4
Courier Mew, century, sans-serif w Austichtung: nicht angegeben 3
Textattribute:
Schriftardfe: M=
& >l [ oiberstrichen [ keine
|
Zeilenhahe: ~ - [] burchgestrichen
[ Urterstrichen
[ Blinkend
The quick brown fox jumps over the lazy dog
[Linkelement ] ’Style-EIement ] ’ Regel ]
Expertenmodus Schliefien

Anmerkung: Sie sollten einen Schrifttyp wahlen, der auf Windows Systemen vorhanden
sind und ein Aquivalent, das auf Macintosh Computern vorhanden ist.

Anmerkung: Sie kénnen So viele Schriftarten eingeben wie Sie méchten

SchriftgroRRe. Es gibt drei Abschnitte, die unterschiedliche Optionen anbieten. Der erste
Block, bietet verschiedene MaRReinheiten an. Weil Monitore in Gréf3e und Auflésung variie-
ren und weil Augen und Vorlieben der Betrachter sich unterscheiden, bieten Browser An-
sichtsoptionen, die dem Benutzer erlauben, die TextgroRe zu andern. Wenn diese Mog-
lichkeit gesperrt wird, ist der Benutzer moglicherweise nicht in der Lage, die Seite so zu
sehen, wie er oder sie es sich winschen. Einige der Varianten in der ersten Gruppe (z.B.
pX, pt, cm, in, mm, pc) sind eher fur Printmedien geeignet. Diese kbénnen das Browserzoo-
ming behindern oder schwer vorhersehbare Schriftgrél3en zur Folge haben. Der letzte Ab-
schnitt der benannten SchriftgréRen (beginnend mit noch kleiner) ist vielleicht am sinnvolls-
ten, alternativ kbnnen Sie die Prozentangabe oder die em-Gré3en wahlen. Wenn Sie die
Grol3e &ndern, konnen Sie die Auswirkung direkt auf Ihrer Seite sehen.
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C55 Stylesheets

Absolute and relative Grol3en.

Im Allgemeinen haben 100% und 1em dieselbe
GroRRe, wenn sie fur das <body>-Element
gesetzt sind. Schriftgrél3en werden vom 'Parent-
Element' auf darunterliegende vererbt. Wenn
ein Absatz sich in einer Tabelle befindet, die
wiederum Bestandteil des Body der Seite ist, ist
der body der 'Parent' (Eltern) der Tabelle und
die Tabelle ist der Parent des Absatzes. Wenn

Sheets und Regeln ’ Hoch ] [Allgemein Text IHintergrund ] Begrenzungen I Eioix I Tine
= Internes Styleshest Schriftart: \
O
] (%) nicht angegeben
Schriftschnitt: | picht angegeben v
() wardefiniert:
Schriftstil; nicht angegeben v
() Benutzerdefiniert: e richt: angegeben b
Ausrichtung: nicht angegeben w
Textattribute:
Schtifegréfie: o] 2
g j] [ itberstrichen [ keine
Lo 0% -
Zeilenhihe: i
opx | [ purchgestrichen
opt [ Unterstrichen
Ocrm [ Blinkend
arnm
ope brown fox jumps over the lazy dog
Oerm
[Linkelement ] [Style-EIement ] ’ Regel ] e
Expertenmodus qréifer Schlisfen
keiner
noch k...
Keiner
kein
niormal
gross
grisser
noch g...

g)erliﬁ(hr .

| Die E{P elle |_
a Lbgatz in der Tabell: ’7
O . |

nun die Schriftgrof3e auf 80% jeweils fur den Body, Tabelle und den Absatz gesetzt sind,
dann wird der Text in der Tabelle (nicht innerhalb eines Absatzes) 64% der Basisgrol3e
und der Text im Absatz wird nur noch 51% der Basisgrof3e haben (Siehe Abbildung). Wenn
die SchriftgréRe in absoluten Einheiten (z. B. px) bestimmt wird, geschieht das nicht.

Schriftfarbe.

Entweder tragen Sie einen Farbnamen in das
Eingabefeld ein oder klicken auf die Taste rechts
davon. Wenn Sie auf die Taste klicken, 6ffnet
sich das Text-Farbe-Fenster und Sie haben drei
weitere Auswahlmdglichkeiten. Sie kénnen die
Farbe in Farbton, Sattigung und Helligkeit (HSB)
ausdrucken oder Rot-, Grin- und Blau-Werte
(RGB) (von 0 bis 255) angeben. Klicken Sie
alternativ auf eines der 70 Késtchen mit den
angebotenen Farben.

Anmerkung: Das sind die so genannten siche-
ren Farben des Webs, weil sie auch auf
Monitoren funktionieren, die auf eine geringe

- Textfarbe g|
Grundfarben:
|
| | | |
[ ] EEEEN
AEENEEEEEN
SEEEEEEEEE
NEEEEEEEEEER
f ’ [ | Letzte gewshlte Farbe ]
-
Farbton:  [164 ﬂ Rat: [0 ﬂ Hex:  |#000100
Sattigung: £S5 g Grim: |1 g Mame:
Helligkeit: |1 ﬂ Blau: |1 ﬂ

Farbtiefe eingestellt sind. Eigentlich umfasst dieser Bereich 216 Farben, sie werden hier
jedoch nicht zur Verfligung gestellt. Moderne Monitore arbeiten normalerweise mindes-
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tens mit einer Farbtiefe von 24 Bit , es gibt also kaum eine Rechtfertigung fur diese Be-
schrankung.

Die gewahlte Farbe erscheint in dem Quadrat. Feinabstimmungen kdnnen mit den RGB
oder HSB Werten vorgenommen werden. Ein Feld mit der Aufschrift Hex zeigt den Hexa-
dezimalwert der Farbe. Sie kbnnen diesen Wert sogar andern, ohne den Farbwéhler Text-
farbe zu 6ffnen, indem Sie im Text-Register den Hex-Wert (hinter einem #) neben dem
Farbfeld andern. Das Farbfeld zeigt Ihnen sofort die neue Farbe an.

Benannte Farben. Sie haben vielleicht bemerkt, dass in dem Feld Name im Farbwahler
die Farbbezeichnung beim Anklicken von einigen der 70 Farben erscheint. (Testen Sie
schwarz oder rot um es zu uberpriufen.) Die CSS Empfehlung kennt 16 Farben und diese
Namen kénnen direkt in die Eingabefelder im Farbwahler oder im Textregisterblatt einge-
tragen werden. Die gultigen Namen sind aqua, black, blue, fuchsia, grey, green, lime,
maroon, navy, olive, purple, red, silver, teal, white und yellow.

Weitere Textformatierungen

Diese sehen Sie unterhalb der Farbwahl und sind eigentlich selbsterkléarend.
4.2.1.2 Hintergrund-Registerblatt

Farbe

Dieses wird genauso wie fur Schriftfarbe gewahlt.
Bild

Sie kénnen eine Bilddatei als Hintergrund angeben. Dieses erscheint hinter allen anderen
Elementen auf der Seite. Unter Kacheln kdnnen Sie die Darstellung des Hintergrundbildes
beeinflussen. Wenn Sie keine wahlen, erhalten Sie eine einzelne Kopie der Datei, der Sie
in Position bringen kénnen mit den Optionen Links, Mitte und Rechts fir die horizontale
und Oben, Mitte und Unten fiir die vertikale Ausrichtung. Wenn Sie horizontal, vertikal
oder horizontal und vertikal wahlen, wird das Bild in den gewilinschten Richtungen wie-
derholt.

CS5 Stylesheets g|
W m Aligemein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Téne
_Int:nes Stylesheet Farbe:
body Transparenz: 4 ¥ | transparent
table Eild: File: {#d: {Dokumente s 20und % 20Einstelungen; ]
Kacheln: harizontal und vertikal hd
Eild scrallt mit der Seite
Postion: O links @ Mitte () Rechts
() Oben
O Mitte
(%) Unten
[Linkelement] [Style-EIement] [ Reqgel I
Expettenmodus Schiiefen

4.2.1.3 Rander

Elemente kbnnen eingefasst werden von Rahmenlinien. Die Wahlmaéglichkeiten bieten ein
hohes Mal3 an Flexibilitat. Linienart, -starke und -farbe kdnnen fur jede Seite des Rahmen
getrennt eingestellt werden.
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CS5 Stylesheets E|
Sheets und Reaeln Hoch Allgemein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Téine

= Inkernes Styleshect Alle vier Seiten verwenden den gleichen Rahmenstil
p

hi Stil: Ereite:
Oben:

<

[N ENEACTAEINS

Zpk
Links:
Rechts:

Akkualisi
Unten:

Yorschau

S j

[Linke\ement] [Styls-EIement] [ Regel ]

Expertenmadus

Achtung: Damit ein Rahmen Uberhaupt angezeigt wird, miissen Breite und Stil angegeben
werden.

4.2.1.4 Box

Die Blockstruktur, in der die meisten Elemente platziert werden, ist bereits erwéhnt worden
(Abschnitt 3.4.1). Die Box-Optionen steuern die Anzeige innerhalb dieser Blocke.

CS5 Stylesheets E|
Sheets und Regeln m Allgernein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Téne
=) Inkernes Styleshest Display: | richt angegeben “ sichtbarkeit: | nicht angegeben v
S
hi Puffer: | micht angegeben v Clear: nicht angegeben v
Position: | nicht angegeben w Overflow: nicht angegeben v
Z-index:
Ereite: w ﬂ Hihe: v ﬂ
Min-Breite: v 2 Min-Héhe: v
=) =)
Max-Breite: v ﬂ Max-Hihe: v ﬂ
Raender: Abstaende: Offsets:
Oben: v » “
Links: v W 3
Rechts: w w v
[Linkelement ] [Stvle-EIement ] ’ Regel ] Lirficem b’ 4 4
Expertenmodus

In den Eingabefeldern, die ein Mal3 erfordern, schreiben Sie zun&achst Zahl, dann wéhlen
Sie die Maleinheit Giber das DropDown-Feld.

Rander stellt den Abstand zwischen den Boxen der Elemente zu deren Rahmen zu den
umgebenden oder benachbarten Boxen ein.

Anmerkung: Wenn eine Uberschrift einen unteren Rand von 20px hat und einem Ab-
satz mit einem oberen Seitenrand vorausgeht, der auf 10px eingestellt ist, wird der Ab-
stand zwischen ihnen durch das gré3ere Mal3 (20px) und nicht durch die Summe (px 30)
bestimmt.

Abstande steuert den Abstand zwischen dem Kasteninhalt und seinem Rand.

Breite und Hohe geben die Abmessungen einer Box an. Diese kdnnen absolute Werte
oder Prozentsatze der umgebenden Box sein.

Puffer lasst Blocke wie Bilder behandeln und positioniert sie an der rechten oder linken
Seite eines Dokuments(oder zum Rand des umgebenden Blockes). Andere Elemente kdn-
nen diese Blocke dann umflieen.
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Position, Offset und Z-index sind die Parameter, die sich auf dem Gebrauch von Layer
beziehen. Diese sind in Abschnitt 3.10.6 behandelt worden.

4.2.2 Styling mehrerer Elemente

Anstatt Styles fur ein Element nacheinander einzustellen, kann es einfacher sein, mehrere
gleichzeitig zu bearbeiten. Moglicherweise sind alle Ihre Uberschriften in einer Schriftart
(z.B. serif) und alle anderen Elemente in einer anderen (sans-serif). Sie kénnen hl, h2, h3,
h4, h5 und h6 als Serif-Schriftart in einem einzelnen Arbeitsgang bestimmen, indem Sie die
Schaltflache Regel, die Option "Style allen Elementen...” wahlen und im Eingabefeld die
Tags auflisten und durch Kommata trennen,. Spater kénnen Sie z. B. die Grol3e jeder ein-
zelnen Uberschrift einzeln mit einer eigenen Regel festlegen.

Anmerkung: Wenn Sie mehrere Klassen gleichzeitig formatieren mdchten, miissen Sie in
der Auflistung jeweils den Punkt vor den Klassennamen angeben, nur bei dem ersten
nicht. (still, .stil2, .stil3)

4.2.3 Benannte Klassen

Ich habe oben vorgeschlagen, dass Sie zunachst allen Elementen einer bestimmten Typs
einen Style zuweisen. Solche Styledefinitionen werden auf das Element angewandt, wo
auch immer es auf einer Seite gefunden wird. Dadurch wird eine Konsistenz innerhalb ei-
nes Dokumentes bewirkt, aber moglicherweise kommt auch ein Anflug von Langeweile auf!
Sie kdnnen lhre eigenen Styles auch so definieren, dass Sie sie selektiv anwenden. Diese
Styles werden als Klassen bezeichnet.

Eine Klasse einrichten:

1. Offnen Sie den CSS Editor, und falls erforderlich, legen Sie ein Stylesheet (Siehe
Abschnitt 4.2.1) an.

2. Markieren Sie das Stylesheet.

3. Um einen solchen Style zu definieren entscheiden Sie sich zuerst fir einem Namen.

Anmerkung: Stylenamen kdnnen Buchstaben und Ziffern aber keine Leerzeichen ent-
halten. Es wird nicht zwischen Grof3- und Kleinbuchstaben unterschieden. sie durfen
nicht mit einer Ziffer beginnen.

4. Klicken Sie dann auf Regel, wahlen die Option Benanntes Style und tragen den
gewahlten Klassennamen in das Eingabefeld ein.

5. Klicken Sie auf Style-Regel erstellen. Sie werden den Namen lhrer neuen Klasse
im linken Fenster sehen und feststellen, dass dem Namen ein Punkt vorangestellt
wird.

6. Alles weitere geschieht so, wie oben beschrieben, mit einer Ausnahme. Bei der bis-
herigen Arbeitsweise konnten Sie den Effekt Ihrer Styles sofort auf Ihrer Seite beo-
bachten, wenn Sie eine Seite hatten, die die entsprechenden Elemente benutzte).
Jetzt haben Sie allerdings noch keine Elemente, die diese Klassen benutzen, also
mussen wir zundchst sehen, wie man eine Klasse auf ein Element anwendet.

7. Fugen Sie lhrer neuen Klasse einige Details hinzu, damit Sie auf dem Schirm auch
erkennen, dass sie angewendet wird.

4.2.3.1 Anwenden der Klassen

Nvu bietet zwei Methoden fur die Zuweisung von Klassen an. Methode 1 ist die einfache;
manchmal ist es allerdings schwierig, die Objekte auszuwéhlen, dann ist die Methode 2
vorzuziehen.
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Klasse zuweisen - Methode 1

1.
2.
3.

5.

Schlie3en Sie den CSS Editor.

Markieren Sie das Objekt, dem die Klasse zugewiesen werden soll.

Bei einer Uberschrift oder einem Absatz klicken sie einfach in den Text. Wenn nur
ein Teil dieses Textes (inline section) bearbeitet werden soll, muss er markiert wer-
den. Dadurch wird die Klasse einem <span>-Tag zugewiesen.

Benutzen Sie jetzt den DropDown-Pfeil am Klassenauswahlfeld am linken Ende der
zweiten Formatierungs-Symbolleiste. Dort ergibt sich eine Auswahlmdglichkeit. Sie
kénnen hier auch mehrere Klassen einem Element zuweisen. Ein Abwahl einer be-
reits angewandten Klasse geschieht durch das erneute Anklicken in der DropDown-
Liste.

Das Resultat der Klassenzuweisung kann in jeder Ansicht Gberprift werden.

Anmerkung: Obwohl Nvu kein Browser ist, emuliert es die Browser-Darstellung recht gut. Jedoch
werden Styles, die Links zugewiesen werden, noch nicht korrekt dargestellt.

Klasse zuweisen - Methode 2

Anmerkung: Diese Methode kann nicht auf so genannte inline section (mit <span>-Tags) ange-
wandt werden.

1.

o

SchlieRen Sie den CSS Editor.

2. Schalten Sie um auf die HTML-Tags-Ansicht.
3.
4. Dadurch sollte das entsprechende Element markiert und in der Statusleiste sollte

Klicken Sie auf eine der gelben Markierungen auf der Seite.

der Tag hervorgehoben werden.

Wenn das Element nicht markiert wurde,driicken Sie die Strg-Taste wahrend des
Vorgangs.

Klicken Sie mit der rechten Maustaste in der Statusleiste auf den Tag und wahlen im
Kontextmeni Klassen.

Sie sollten Ihre eben definierte Klasse im PopUp-Menl sehen. Wenn Sie mehrere
definiert hatten, bietet sich Ihnen eine Auswahl an. Das schliel3t interne und externe
Stylesheets ein. Klassen, die bereits auf das Element angewandt wurden, werden
oberhalb einer Trennlinie aufgefihrt, die anderen darunter.

Klicken Sie die Klasse an — Ihr Style wird sofort angewandt.
Absatz » .I_ Ay AA B I u i=

T 1
] ]

Styisalt w. w | | variable Brete v | D

H {Unbenannt) l
F40px
e
EI ElDas 1zt fo!rmatiertet Text\
Klassenauswabhlfeld

Auswihlen / Tag in der Statuszei-

Tag entfernen
Tag andern

3Bpx

Inline skyles
Vorlagen

Mormal v Skyiedlt
Erweiterte Einstellungen
<hody> <f SkyleMadern
SkyleMeu
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Wenn Sie Ihre Meinung andern und eine andere Klasse anwenden mochten, wiederholen
Sie den Vorgang. Wenn sich die Liste der Klassen im PopUp-Men 6ffnet, sehen Sie die
angewandte Klasse an oberste Stelle in der Liste, gekennzeichnet mit einem Héakchen.
Klicken Sie sie erneut an, dadurch wird sie deaktiviert. Wahlen Sie dann die Klasse, die Sie
nutzen maochten.

Anmerkung: Es kénnen mehrere Klassen auf ein Element angewandt werden. Wenn
Sie so verfahren, missen Sie sicherstellen, dass die Klassen-Eigenschaften nicht im
Konflikt zueinander stehen. Die meisten Leute werden vermutlich jeweils nur eine Klasse
zur Zeit anzuwenden. Sie mussen uberprifen, dass Sie nicht ungewollt mehrere Klassen
anwenden.

4.2.3.2 Entfernen der Klassen

Ein ahnliches Verfahren kann verwendet werden, um ein

] Element von einer Klasse zu trennen. Stellen Sie den
S SiE Cursor in den Block und klicken Sie mit der rechten

Maustaste auf den Tag in der Statuszeile. Wéahlen Sie im
Kontextmenl den Punkt Klassen. Durch einen Klick auf
die Klasse wird diese abgewahlt. Auch mit dem
Klassenauswahlfeld in der zweiten Formatierungs-
o . : Symbolleiste kbnnen Sie den Style entfernen. Dazu
. klicken Sie auf den DropDown-Pfeil und markieren die
= = Klasse, die entfernt werden soll. Ein weitere Mdglichkeit
bietet sich iber die Erweiterten Einstellungen im
Kontextmenu des betreffenden Tag in der Statuszeile. Im Registerblatt HTML-Attribute
markieren Sie den Eintrag und klicken auf Entfernen.

I 0K I [Abbrechen]l Hilfe: ]

4.2.4 Externe Styles

Es gibt drei Moglichkeiten mit externen Stylesheets zu arbeiten.

4.2.4.1 Erstellen Sie ein neues externes Stylesheet

Externe Stylesheets werden fast genau in der gleichen Weise wie interne Blatter erstellt.

1. Offnen Sie den CSS Editor. Uberpriifen Sie, ob der Editor sich im Expertenmodus
befindet.

2. Klicken Sie auf Style-Element.

3. Schreiben Sie einen Titel in das entsprechende Eingabefeld und Klicken Sie auf
Stylesheet erstellen.
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CS5 Stylesheets g|
Sheets und Regeln Hoch Allgernein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Téne
=l Internes Styleshest
Meues Stylesheet
P Typ: textlcss
hi Media-Liste:
. ht Titel: Extern
Jtest
el Stylesheet erstellen
[Llnkelement ] [Style-EIement ] [ Regel ]
Expertenmodus Schliefien

Das neue Stylesheet erscheint im linken Fenster als Internes Stylesheet, es muss
daher noch umgewandelt und als Datei gespeichert werden.

CS5 Stylesheets E|
Sheets und Regeln Hoch Allgemein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Tone
=l Internes Stylesheest
p Typ: texkfoss
h1 Deaktiviert: [] styleshests deaktiviersn (wird nichk gespeichert)
P, hit URL: keine {ins Dokument eingebunden)
‘test Media-Liste: all
ey :
Tikel: Extern
Inkernes Styleshest
MNummer der Regeln:
Stylesheet exportieren und auf externes Stylesheet umstellen
[ Linkelement ] ’ Style-Element ] ’ Regel ]
Expertenmodus Schliefien

4. Klicken Sie auf Stylesheet exportieren und auf externes Stylesheet umstellen.
Sie werden aufgefordert, dem Stylesheet einen Namen zu geben. Sie sollten die
Erweiterung css angeben und vorzugsweise im gleichen Ordner wie lhre Seite
speichern

Klicken Sie jetzt Regel an und Sie finden sich in vertrauter Umgebung wieder.

Wenn wir interne Styles verwenden, werden sie auf unserer Seite im HEAD-Abschnitt ein-
getragen. Jetzt werden die Styles in einer externen Datei eingerichtet. Wenn Sie in die
Quelltextansicht schauen, sehen Sie eine Zeile, die sich auf die externe Datei bezieht und
sie dadurch mit Ihrer Seite verbindet

<link rel="stylesheet"
href="file:///d:/Dokumente%20und%?20Einstellungen/Juergen/Eigene%20Dateien/
nvu/test/extern.css" type="text/css">

Warnung: Unglicklicherweise setzt Nvu die absolute Adresse der Datei ein, so wie sie
auf Ihre Festplatte gespeichert wurde. Wenn Sie Ihre Dateien hochladen oder lhre Seite
verschieben, wird das Stylesheet nicht mehr gefunden. Sie missen das HTML Quellen-
programm in der Zeile mit dem Link editieren. Sie beginnen mit <link rel="stylesheet"
(Die Anweisung kann sich tber mehrere Zeilen erstrecken) und endet mit ty-
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pe="text/css">), Léschen Sie den ganzen Code wie file:///C:/Documents%20 ein-
schlieBlich des / (Slash) vor dem eigentlichen Dateinamen. Das Resultat sollte Text aus-
sehen wie href="filename.css". Wenn sich lhr Stylesheet in einem Unterordner befin-
det, sollte der Verweis wie href="subfolder/filename.css" lauten.

Die drei Anweisungen werden nach der empfohlenen Anderung dann so gekiirzt:
<link rel="stylesheet" href="extern.css" type="text/css">
4.2.4.2 Andern Sie ein internes Stylesheet in ein externes Stylesheet

Wenn Sie bereits Ihre Seite mit internen Styles versehen haben, kdnnen Sie sie in ein ex-
ternes Stylesheet umwandeln und mit dem Dokument verbinden.

1. Offnen Sie den CSS Editor.
2. Im Fenster Sheets und Regeln markieren Sie das Stylesheet.

3. Klicken auf der Allgemein-Registerkarte auf Stylesheet exportieren und auf ex-
ternes Stylesheet umstellen.

Der weitere Vorgang wurde bereits weiter oben beschrieben.
4.2.4.3 Verbinden Sie mit einem vorhandenen Stylesheet

Wenn Sie ein Stylesheet verwenden mochten, das Sie fur eine andere Seite geschrieben
haben, kdnnen Sie lhre Seite mit dem externen Stylesheet verbinden.

1. Starten Sie den CSS Editor.
2. Im Expertenmodus klicken Sie Linkelement.

3. Kilicken Sie auf Durchsuchen und gehen zur Position des Stylesheet, das Sie be-
nutzen mdchten.

4. Offnen die Datei und klicken jetzt auf Stylesheet erstellen. Sie sollten den Styles-
heet-Namen dann im Fenster Sheets und Regeln sehen.

Sie kbnnen den CSS Editor jetzt schlie3en, aber auch selbstverstandlich mit den Styles-
heets in der vertrauten Weise arbeiten.

Anmerkung: Auch hier gilt der gleiche Hinweis wie in Abschnitt 4.2.4.1
4244 Stylesheets speichern
Sobald Sie ein Stylesheet verbunden und gespeichert haben, werden spater vorgenom-

mene Anderungen sofort in Inrem Dokument erscheinen und die Stylesheet-Datei wird au-
tomatisch gespeichert.

Warnung: Wenn das Stylesheet mit anderen Seiten verbunden ist, erkennen diese die
Anderungen nicht, wenn sie derzeit gedffnet sind. Erst wenn sie geschlossen und wieder
gebffnet werden, kbnnen die aktualisierten Styles verwendet werden.
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4.2.5 Andere Style Selektoren
4.2.5.1 Einleitung

Element Styles (Abschnitt 4.2.1) und benannte Klassen (Abschnitt 4.2.3) sind die zwei
Haupt-Selektoren, die fur Styles benutzt werden. Ein Selektor kann als Verbindung zwi-
schen, einer bestimmten Styledefinition (Deklaration) und einem bestimmten Objekt auf
einer Seite angesehen werden.

Anmerkung: Nur Klassenselektoren bestehen aus dem Klassennamen und einem vo-
rangehenen Punkt.

Zusatzlich zu diesen stellt die CSS Spezifikation eine grol3e Anzahl von komplexeren Se-
lektoren zur Verfigung, von denen die meisten aber auf3erhalb des Blickwinkels dieser
Anleitung bleiben. Fir Details sehen Sie in der CSS Spezifikation Abschnitt 5. (Siehe An-
hang 2.) Es sollen jedoch in den folgenden zwei Abschnitten zwei Beispiele behandelt
werden.

4.2.5.2 Styles fur Links

Browser stellen Hyperlinks in Standardfarben dar. Nvu stellt einige Optionen fir deren
Gestaltung zur Verfiigung (siehe 3.7.1.6). Durch den Gebrauch von Styles ist vollstandige
Kontrolle Gber alle Zustande eines Links moglich. Dieses wird durch den Gebrauch von
Link-Pseudo-Klassen erzielt.

Die wichtigsten Pseudo-Klassen sind

a:link fur alle noch nicht besuchten Verbindungen
a:visited fur Verbindungen, die bereits besucht worden sind
a:hover fur einen Link, Uber dem der Cursor schwebt

Anmerkung: Die folgenden Verfahren basieren auf dem Gebrauch der internen Styles-
heets. Ahnlich ist das Verfahren mit externen Stylesheets.

Link Pseudo-Klassen einrichten

1. Offnen Sie den CSS Editor, und falls erforderlich, legen Sie ein Stylesheet an.

2. Markieren Sie das Stylesheet.

3. Um einen solchen Style zu definieren entscheiden Sie sich zuerst fir einem Namen.
4

. Klicken Sie dann auf Regel, wahlen die Option Style allen Elementen eines be-
stimmten Typs zuweisen und tragen den gewahlten Pseudoklassennamen in das
Eingabefeld ein. Vergessen Sie nicht den Doppelpunkt

5. Klicken Sie auf Style-Regel erstellen. Sie werden den Namen lhrer neuen Klasse
im linken Fenster sehen und feststellen, dass dem Namen ein Punkt vorangestellt
wird.

6. Flgen Sie lhrer neuen Klasse einige Details hinzu, damit Sie auf dem Schirm auch
erkennen, dass sie angewendet wird. Es ist jetzt méglich, diese Pseudoklasse voll-
standig zu formatieren, d.h. nicht nur die Textfarbe sondern auch den Hintergrund,
Rahmen usw.

7. Alles weitere geschieht so, wie oben beschrieben, mit einer Ausnahme. Bei der bis-
herigen Arbeitsweise konnten Sie den Effekt Ihrer Styles sofort auf lhrer Seite beo-
bachten, wenn Sie eine Seite hatten, die die entsprechenden Elemente benutzte.
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Jetzt haben Sie allerdings noch keine Elemente, die diese Klassen benutzen, also
mussen wir zunachst sehen, wie man eine Klasse auf ein Element anwendet.

Anmerkung: Die Pseudoklasse A:hover muss nach den A:link und A:visited Regeln de-
finiert werden, da sonst die kaskadierenden Regeln die Farbeigenschaft der A:hover-
Regel verbergen.

Der CaScadeS CSS-Editor tragt Styles in der Reihenfolge des Einrichtens ein. Die Reihen-
folge kann verandert werden, indem das Element markiert und mit den Schaltflachen Hoch
und Runter verschoben wird.

Warnung: In Nvu 1.0 funktioniert die Runter-Taste noch nicht.

CS5 Stylesheets @
Sheets und Regeln Hach Aligemein | Text | Hinkergrund | Begrenzungen | Box | Téne
=l Internes Stylesheet |
Neue Style-Regel
: () Benanntes Style (Klassenname unten singeben)
1
b hi Meu erstellen sines:  (3) Style allen Elementen sines bestimmben Typs zuweisen (bitke unten singeben)
)
test () Style allen Elemneten zuweisen, die folgenden Kriterien entsprechen
atlink.
Style-Regel erstellen
[Linkelement ] [ Style-Element ] [ Regel ]
Expertenmodus Schliefien
4.25.3 Styles fur Formularelemente

Formulare nach den eigenen Winschen zu gestalten, kann den Einsatz von Styles fur die
Elemten erforderlich machen. Diese werden genauso formuliert wie oben fir die Hyperlinks
beschrieben. Es missen nur die Styles den betreffenden Selektoren zugewiesen werden.
Einige der wichtigsten finden Sie in der folgenden Liste.

Control Element Selector

Submit button Input i nput [type=submi t]
Reset button Input i nput[type=reset]
Text input Input i nput [ type=t ext ]
Text area textarea t ext ar ea

Label label | abel

Field set legend | egend

4.2.5.4 ID Styles

Ids (oder Unabhange Formate) wurden bislang noch nicht erwahnt. Sie kénnen fir ver-
schiedene Zwecke genutzt werden, allerdings ist ihr Einsatz bei Nvu gegenwaértig erst ein-
geschrankt moglich. Ein denkbarer Einsatz ist die Anwendung eines Styles auf eine einzel-
ne Instanz eines Elements.
Einrichten eines ID-Styles
1. Wahlen Sie einen Namen fir die ID, richten sie sich dabei nach den Regeln fiir die
Benennung von Klassen (Siehe Abschnitt 4.2.3).
2. Verfahren Sie wie beim Erstellen eines Stylesheets und eines Elements (siehe Ab-
schnitt 4.2.1). Wahlen Sie Style allen Elementen eines bestimmten Typs zuwel-
sen
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3. Geben Sie den Namen der ID mit einem vorausgehenden Nummernzeichen ein,
z. B. #idname.

4. Um einen Style auf der Basis von IDs zuzuweisen, ist es notwendig die Datei in der
Quelltextansicht zu bearbeiten. Ergdnzen Sie den Start-Tag um i d="i dnane” z. B.
<di v id="idnanme">.

4.3 LoOschen von Styles

Der CSS Editor erlaubt Ihnen, Styles auch wieder zu entfernen.

In den Sheets und Regeln-Fenster wahlen Sie die Regel, die Sie entfernen méchten und
klicken auf die Schaltflache Entfernen.

Auf ahnliche Weise kdnnen Sie ein Stylesheet entfernen. Wéhlen Sie das Stylesheet und
klicken Sie auf Entfernen. Wenn Sie ein internes Stylesheet vorwahlen, wird es vollstandig
aus der Datei geloscht.

Warnung: Dieser Léschvorgang ist nicht riickgangig zu machen!

Wenn Sie ein externes Stylesheet entfernen, wird die Verbindung zu lhrer Seite irreversibel
entfernt wird, die externe Datei wird allerdings nicht geléscht

4.4 Vererbung

Vererbung von Styleeigenschaften verschafft unter Umstanden Vorteile, andererseits kann
sie aber auch fr Verwirrung sorgen.

Eine Webseite hat eine hierarchische Struktur, z. B. Text in einer Tabellenzelle rangiert
unter der Tabelle. Sie sehen diese Struktur andeutungsweise in der HTML-Tag-Ansicht.

Das bedeutet, dass die Styleeigenschaften, die auf einer hohen Ebene in der Struktur z. B.
auf Body-Ebene eingestellt sind, auf allen unteren Ebenen angewendet werden, es sei
denn, sie sind dort anders formatiert. Eine Schriftfamilie, die dem Table-Element zugewie-
sen wurde, wird Uberall in der Tabelle verwandt. Wenn Sie aber einen Absatz in die Tabel-
le einschliel3en und eine andere Schriftart fir das p-Element bestimmen, wird das ange-
wandt.

Sie mussen eine detaillierte CSS-Beschreibung zu Rate ziehen, um zu erfahren, was ver-
erbt wird und was nicht ist. Aber, im Allgemeinen kénnen Sie annehmen, dass alle Eigen-
schaften mit Ausnahme von Hintergrund, Rahmenlinien, Randern, Abstanden, Breite und
Positionierung ibernommen werden.

4.5 Das <Div> Element

Das <Div> Element wurde bislang nur nebenbei erwahnt. Ein <div> trennt einen Teil von
einer Seite fur eine spezielle Bearbeitung z. B. fur das Anwenden eines besonderen Sat-
zes von Styles (Siehe 4.6.2). In diesem Abschnitt wird keine vollstandige Erklarung des
<div>-Elements vorgenommen. Es folgt flr diejenigen, die bereits Gber dieses Wissen ver-
flgen, eine Beschreibung, wie man mit Nvu <Div> erzeugt und nutzt. Andere Aspekte von
<div> gehen wahrscheinlich Gber das Interesse von Anfangern hinaus.

45.1 Einrichten von divs
Um einen <Div> zu erstellen:
1. Setzen Sie den Cursor an die Stelle, an der ein <div> erstellt werden soll.
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Anmerkung: Versuchen nicht, einen div als das letzte Element auf einer Seite zu kon-
struieren, es sei denn, Sie wollen dahinter spater weitere Elemente hinzufigen.

Anmerkung: In der HTML-Tag-Ansicht und der Anzeige der Bereichskonturen (Menu
Ansicht) kann das Geschehen einfacher verfolgt werden.

2. Klicken Sie den ersten Drop-Down-Pfeil in der Format-Symbolleiste an.
3. Klicken Sie den letzten Eintrag in der Liste — generic container (Div) an
4. Der Div wird formatiert als Bodytext.

Es ist jetzt moglich, jedes beliebige Element in den Div einzusetzen wie z. B. Text oder
Bilder. Text kann dann markiert und als Absatz formatiert werden. Wenn erforderlich kon-
nen auch divs eingesetzt werden, so dass ein Satz geschachtelter divs entsteht.

Manchmal kann es beim Versuch, sie zu publizieren zu Schwierigkeiten kommen. Elemen-
te in einer <div> kdnnen dann verschwinden. Um dieses zu vermeiden, dirfen keine leeren
Elemente eingesetzt werden, also entweder fiigen Sie z. B. einen Absatz oder einen blin-
den Text als Platzhalter ein.

Eine Klasse auf einen <div>-Tag anwenden

Verfahren Sie in der gleichen Weise wie in Abschnitt 4.2.3.1. Das Klassenauswabhlfeld
kann benutzt werden, um eine Klasse einer <Div> zuzuweisen, aber es zeigt nicht die Ka-
tegorie an, die gegenwatrtig eingestellt worden ist. Die bevorzugt zu verwendende Methode
fur die Auswahl oder Abwahl von Klassen ist der Weg Uber den hervorgehobenen Tag auf
der Statuszeile.

Eine Klasse kontrollieren oder &ndern

Benutzen Sie immer die Statuszeile, um die Klasse zuganglich zu machen. Bedenken Sie,
dass hingegen das Klassenauswabhlfeld nicht immer zuverlassig ist.

Auf Elemente innerhalb einer <div> kdnnen Styles ganz normal angewandt werden.
Einen div-Bereich verlassen

Klicken Sie in irgendeinem Bereich auf3erhalb der div. Deshalb sollte eine <div> nie das
letzte Element einer Seite sein, da es dann unmaoglich ist, es zu verlassen, um ein Element
zu besuchen, das auf der Seite hoéher platziert ist.

45.2 Klassenselektoren

Eine andere leistungsfahige CSS-Eigenschaft ist der Klassenselektor. Dieser kann zum
Beispiel in Verbindung mit einem <Div> verwendet werden, um einen Satz Klassen auf
Teile einer Seite anzuwenden, die mit <div>-Tags umgeben sind.

Eine <Div> ist eine gute Mdglichkeit der Anwendung eines Satzes von Styles innerhalb
einer begrenzten Region auf einer Seite. Selbstverstandlich konnte ein Satz Klassen ent-
worfen und auf die Elemente innerhalb der Region angewendt werden, aber dieser Weg ist
mihsam und blast den Code auf. Ein einfacherer Weg ist die Einrichtung eines Satzes von
Styles fur die Elemente in der <div> und diese so zuzuweisen, dass sie nur innerhalb des
<div>-Bereichs gelten. Das wird mit einem passenden Selector ausgefuhrt. Angenommen,
der div-Bereich hat eine Klasse ‘divclas’. Beispiele der passenden Selektoren sind:
div.divclas p

div.divclas td

div.divclas a:visited

Diese kénnen genauso eingerichtet werden wie die Pseudoklassen (Siehe Abschnitt
4.2.5.2).
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Um diese Methode zu verwenden richten Sie ein <Div> zusammen mit seinem Inhalt ein
und entscheiden Sie welche Styles gesondert geandert werden mussen.

Erstellen Sie eine Klasse und weisen Sie dem <Div>-Bereich zu. Nehmen wir an, dass die-
se den Namen divclas hat. Nehmen wir weiter an, dass wir den folgenden Elementen p,
td, a:visited spezielle Styles zuweisen wollen.

Im CSS-Editor wahlen Sie die Option Style allen Elementen eines bestimmten Typs
zuweisen.

div.divclas p
div.divclas td
div.divclas a:visited

Fur jeden Fall definieren Sie einfach die gewtinschten Styles. Sie werden innerhalb des
definierten <Div>-Bereichs und nirgendwo sonst angewandt.

CS5 Stylesheets @
Sheets und Regeln Hoch aligemein | Text | Hintergrund | Begrenzungen | Box | Tone
= file: [ d: fDokumente ¥ 20und %2 0Einstellun, . Schriftart: :
div divclas p (%) micht angegeben
dive.divclas kd o Schriftschnitts | picht angegeben £
o » () vardefiniert:
div divclas a:visited Schriftstil: Kursiv v
() Benutzerdefiniert: G nicht angegeben | v
Ausrichtung: nicht angegeben v
Textattribute:
Schriftgréfie: |2
g j] [ oiberstrichen [ keine
Zeilenhahe: ~ ~] [] Durchgestrichen
[ Urterstrichen
[ Blinkend
The quick brown fox jumps over the Jazy dog
[Linkelement ] ’Style-EIement ] ’ Regel ]
Expertenmodus Schliefien

In der folgenden Abbildung sehen Sie unten einen <DIV>-Bereich, die Regel divclas zu-
gewiesen wurde, der obere Bereich erhielt keine Zuweisung.

divclas v | varidble Breite || @ DI E ek

Bivtest |

L e

8| 2fDas ist dor Absatz

Das ist eine Tabelle

°g

(EDas ist e _besuchter Link

Bl&lDas ist der Absar=

Das ist eine Tabelle
E] [l
2

BDas ist ein besuchter Link

4.5.3 Ein Layer mit Div einrichten

In Abschnitt 3.10.3 merkten wir an, dass die Layer in divs eingerichtet werden. Tatsachlich
ist ein Layer einfach ein div, der Styles und eine Position hat, und vielleicht einen Z-Index.
Wenn nvu einen Layer schafft, wird ein Inline-Style im <div>-Tag eingefugt.
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Es ist ebenfalls moéglich, einen Layer einzufiigen, indem man eine passende Klasse ein-
richtet und diese dann auf einen div anwendet.

Wenn ein Layer auf diese Weise eingerichtet wird, stellt Nvu ihn als normalen Layer dar mit
einem umgebenden Rahmen sowie mit Anfassern flr Grof3e und Position. Auf den ersten
Blick ist er von irgendwelchen anderen Layern nicht zu unterscheiden.

Solche Layer kdnnen nattrlich genau platziert werden (in den erweiterten Eigenschaften)
und sind nicht den Ungenauigkeiten des manuellen Ziehens ausgesetzt.

Warnung: Wenn ein Layer, der mit einer Klasse eingerichtet wurde, nachher mit der
Maus verschoben oder in der Gréf3e neu bestimmt wird, figt Nvu einen Inline-Style ein.
Ein so hinzugefluigter Style tiberschreibt die Klasse.

5 Skripte

Skripte sind kurze Programme, die in HTML Dokumenten eingeschlossen sind (und folglich
aus alphanumerischen Zeichen bestehen), die im Browser laufen und die Darstellung der
Seiten auf verschiedene Weise @ndern kdnnen. Skripte missen in einer passende Skript-
sprache geschrieben werden, aber diese ist nicht Teil der HTML-Spezifikation. Das Malf3
der Unterstutzung fir Skript-Sprachen hangt vom eingesetzten Browser ab.

Die gebrauchlichste Skript-Sprache ist wahrscheinlich Javascript. Die meisten modernen
Browser unterstitzen diese Sprache, aber manchmal kann die Ausfiihrung von Javascript
deaktiviert sein, wenn es der Benutzer — auch aus Sicherheitsgrinden - gewinscht hat.

Nvu erlaubt den Gebrauch von Skripten auf Seiten, fuhrt sie jedoch nicht aus. Der Effekt
des Skripts wird weder in der Normalansicht, HTML-Tag-Ansicht noch in der Vorschau
deutlich (der Code erscheint aber selbstverstandlich in der HTML Quellansicht).

Um die Ausfiihrung des Codes zu sehen, klicken Sie auf das Symbol Vorschau im Brow-

A%
Varschau

Ser. =

Das Einfugen-Menu bietet einen in Javascript geschriebenen Kalender an. Wenn Sie es
anklicken, scheint nichts zu geschehen, bis Sie Ihre Datei speichern und im Browser be-
trachten, dann erscheint der Kalender!

Im Extras-Menu gibt es im Befehl Webentwicklung die Punkte Javascript-Konsole und
Javascriptdebugger. Ich hoffe, diese in einer neueren Ausgabe der Anleitung beriicksichti-
gen zu kdnnen.

Anmerkung: Wenn Nvu sich weigert, lhre Seite zu speichern, nachdem Sie den Kalen-
der eingefiigt haben, benutzen Sie den Speichern als-Befehl im Datei-Men.

6 Einfligen

Der Mentubefehl Einfigen bietet einige Moglichkeiten, von denen die meisten bereits an
anderen Stellen besprochen wurden.

1. Grafik. Siehe Abschnitt 3.5.1.

2. Tabelle. Siehe Abschnitt 3.6.1.

3. Formular. Siehe Abschnitt 3.9.

4. Link. Siehe Abschnitt 3.7.

5. Benanntes Ziel (Anker) Siehe Abschnitt 3.7.1.3.
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6. Horizontale Linie. Setzt am markierten Punkt eine horizontale Linie Uber die Breite
eines Blockes ein. Diese wird zunachst in der Standardformatierung eingesetzt, Sie
kénnen jedoch fur die spezielle Formatierung eine Klasse definieren und auf die Li-
nie anwenden.

7. HTML. Erlaubt Ihnen, an beliebiger Stelle auf einer Seite HTML-Code per Hand ein-
zugeben. (wenn Sie Code im HEAD-Bereich hinzufigen méchten, missen Sie in die
Quelltext-Ansichtwechseln.)

Anmerkung: Wenn Sie HTML in lhre Seite einsetzen mochten, ist dieses vermutlich die
sicherste Weise. Wahrend Sie den Code eingeben, fiihrt Nvu einige Uberprifungen
durch und stellt sicher, dass das Resultat gultiges HTML ist. Das Editieren in der Quell-
ansicht (siehe Abschnitt 3.15) kann massive Problem auf Ihrer Seite verursachen.

8. Schriftzeichen und Symbole. Stellt eine gro3e Anzahl von Buchstaben zur Verfi-
gung, die nicht auf der Tastatur vorhanden sind, einschliel3lich Akzenten und dem
Copyright-Zeichen.

9. Inhaltsverzeichnis. Fugt ein Inhaltsverzeichnis ein, das auf den Uberschrift-Styles
basiert. Die Zahl der Verzeichnisebenen kann gewahlt werden. Die Verzeichnisein-
trage werden mit den entsprechenden Uberschriften verlinkt

Inhaltsverzeichnis @

Inhaltswerzeichnis erstellen aus:
Tag: Klasse:

Ebene 1 | h1 v
Ebene 2 | hz v
Ebene 3 | h3 v
Ebene 4 | hd v
Ebene S | hS ~
Ebene & | h& w

Alle Eintrage im Inhalksverzeichnis numerieren

[ 1nhaltsverzsichnis schreibgeschitzt

oK l [ Abbrechen

10.0Objekte (Smart Widgets)
Stellt eine kleine Auswahl zur Verfigung (Einen Kalender Made with Nvu
und das Made with Nvu-Logo. Wenn Sie stolz auf Ihr
Design sind und Nvu unterstitzen mochten, warum flgen
Sie es nicht ein?

11.Vorlagen (Siehe Abschnitt 7)

12.PHP Code

13.Neue Zeile unter Grafiken. Wenn Sie ein Bild rechts oder links ausgerichtet haben
(mit umflieBRendem Text) wird dieser Befehl den Text an diesem Punkt umbrechen
und unterhalb des Bildes fortsetzen.

14. Kommentar: Er wird im Allgemeinen von den Programmierern verwendet, um die
Wartbarkeit des Codes zu verbessern. Kommentare erscheinen nicht auf der Seite.
Nvu zeigt ein Ausrufezeichen an der Stelle der Markierung in den Ansichten Normal
und HTML-Tags. Wenn Sie den Mauszeiger auf dem Ausrufezeichen stehen lassen,
erscheint im Quickinfo der Inhalt des Kommentars.
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Kommentar bearbeiten El

Fein Eomment a]:l

[ [o]4 l [ Abbrechen

/ Vorlagen

7.1 Was sind Vorlagen?

Vorlagen sind Seiten, die bereits einen wiederverwendbaren Inhalt enthalten (z. B. ein
Briefkopf), der benutzt werden kann, um andere Seiten zu schreiben. Vorlagen werden
dabei nicht gedndert und kdbnnen immer wieder fir neue Seiten verwendet werden. Die
einfachste Vorlage ist vermutlich eine leere Seite, die mit einem Stylesheet verbunden
wird. Diese Vorlage kann dann in der ganzen Site als Ausgangspunkt fur alle anderen Sei-
ten benutzt werden.

Man kann Vorlagen als aus zwei Teilen bestehend betrachten — den festgelegten Teil oder
‘Textbaustein' (boilerplate), der auf jeder Seite steht und dem editierbaren Teil, der bei der
endgultigen Abfassung der Seite gedndert werden kann.

Nvu kennt zwei verschiedene Typen von editierbaren Bereiche: Block oder Fliel3text.
Blockbereiche sind allein stehende Objekte (wie Absatze), die <Div>-Elementen zugewie-
sen werden, auch das erlaubt eine Formatierung tUber die Statuszeile. Blockelemente &h-
neln anderen HTML-Blocken und kdnnen aus absatzahnlichen Elementen oder divs (die
wiederum verschiedene Blécke enthalten) bestehen. Blocke kdnnen wiederholbar sein, so
dass bei Bedarf mehrere ahnliche Punkte hinzugefiigt werden kdnnen. Blockelemente
werden entsprechend den normalen Blockregeln formatiert.

Ein FlieRtext-Bereich befindet sich in einem Absatz oder einer Uberschrift und tbernimmt
die Formatierung von seiner Umgebung. Ein Beispiel ist :“*Vielen Dank, Mr Cooke fir die
Aufmerksamkeit ”. Er wird einem <span>-Element zugewiesen, in der HTML-Tag-Ansicht
kénnen also spezielle Formatierung angewendet werden.

Jedem editierbaren Bereich muss ein Name zugewiesen werden. Dieser erscheint als La-
bel, und auch als Ausgangstext, der spater im Dokument ersetzt wird.

7.2 Erstellen einer neuen Vorlage
Vorlagen werden mit Nvu genauso wie jede andere Seite vorbereitet und editiert.
Eine neue Vorlage einrichten:

1. Wahlen Sie im Menu Datei den Befehl Neu und dann Eine leere Vorlage.
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Neue Seite oder Vorlage erstellen g|

‘Welche Art Datei wallen Sie erzeugen?
() Eine leere Seite
[] strict DTD

() Eine neue Seite, basierend auf einer Yorlage

(%) Eine leere Yorlage

Erstellen in: [ QENERER

Erstellen abbrechen

Anmerkung: Alle Vorlagen werden mit dem Transitional HTML Doctype angelegt.

2.
3.
4,
5.
6.
7. Fullen Sie die mit Dummy-Text, so dass ein komplettes Seitenlayout entsteht, wenn

FUgen Sie jetzt den Inhalt hinzu, der auf allen Seiten erscheinen soll, die auf der
Vorlage basieren.

Formatieren Sie in der gewohnten Weise

Wenn die Formatierung auf einem Stylesheet basieren soll, bereiten Sie dieses so
vor, wie in Abschnitt 4.2.4 beschrieben.

Nun muss die Vorlage gespeichert werden. (Siehe Abschnitt 7.3)

Fugen Sie die editierbaren Bereiche hinzu.

auch ein Teil inhaltlich noch bedeutungslos ist.

Anmerkung: Nitzlicher Dummy-Text findet sich auf http://www.lipsum.com/.
7.3 Vorlagen speichern

Um eine Vorlage zu speichern:

1.

Klicken Sie auf Datei — Speichern oder Speichern unter.

Die Erweiterung ‘mzt’ wird automatisch hinzugefugt.

7.4 Eine Seite als Vorlage speichern

Ein bereits bestehendes Dokument kann in eine Vorlage umgewandelt werden:

1.

5.

7.5

Der vorformulierte Text wird geschrieben und formatiert wie auf jeder anderen normalen
Seite. Im weiteren Verlauf kann dieser Inhalt nicht durch den Benutzer verandert werden.

Klicken Sie auf Format - Seitentitel und -eigenschaften

2. Kontrollkastchen. Diese Seite ist eine Vorlage anklicken
3.
4. Klick auf Datei - Speichern unter. Der Dateityp HTML-Template wird automatisch

Klick auf OK.

eingetragen.
Benennnen und Speichern wie blich.

Vorlagendetails einrichten

Der Inhalt der Seite — Textbaustein (boilerplate) und Insert an editable area X
Beispieltexte der editierbaren Bereiche sollten bereits srea e '
eingetragen und formatiet sein. Please give a name to that editable area:
Blocke editierbar gestalten: Nachname]
1. In der HTML-Tag-Ansicht markieren Sie den Block durch :
. Einstellungen

Anklicken des Tags. [ ares s options
2. In der Statuszeile klicken Sie mit der rechten Maustaste F] aeealis repsatable

auf den zugeordneten hervorgehobenen Tag. [] Area s movable
3. Wahlen Sie aus dem Kontextmeni Vorlagen - editierbar [ox ] (smeder]

machen.
4. In dem Insert an editable area-Fenster geben Sie dem
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Block einen eindeutigen Namen. Klicken Sie die Optionen falls erforderlich an.
5. Klicken Sie auf OK.
Anmerkung: Editierbare Bereiche eingestellt werden als optional (wahlweise), repea-
table (wiederholbar) oder movable (beweglich). Bei der spateren Bearbeitung der Seite
tragen optionale Bereiche ein kleines Loschkennzeichen, durch das sie geléscht werden
kénnen, wenn sie nicht gebraucht werden. Wiederholbare Objekte

P— tragen ein Wiederholungs-Zeichen, das angeklickt werden kann, um
e ez 7ysatzliche Kopien hinzuzufiigen. Bewegliche Einzelteile werden
ot Layer (Siehe Abschnitt 3.10).

e Einen FlieBtext-Editierbereich einrichten

Erstolungen 1. Markieren Sie die Textpassage, die editierbar werden soll.

e 2. Klicken Sie auf Einfiigen - Vorlagen - Editierbaren Bereich

@ frenfsrmmEss einfi gen

3. Indem Insert an editable area-Fenster geben Sie dem Block
einen eindeutigen Namen.
4. Lassen Sie das Kontrollkastchen Flow of text aktiviert.

: ST . . LI I e
5. Klicken Sie die Optionen falls erforderlich an. "
. . . ad-
6. Klicken Sie auf OK Liste der Updates
Anmerkung: Die Option Area is moveable ist fir flow areas nicht [EDieses pdat i vom (520 S )

brauchbar.

Wenn Sie die Arbeiten beendet haben, speichern Sie die
Vorlage wie im Abschnitt 7.3 beschrieben. Die Abbildung zeigt
die Vorlage in diesem Stadium.
Die Abbildung veranschaulicht eine Vorlage mit einem Fliel3text

(dem Datum) und einem nicht wiederholbaren und einem e
wiederholbaren editierbaren Bereich, der einmal wiederholt
wird.

7.6 Verwenden der Vorlagen

Um eine Seite auf der Basis einer Vorlage anzufertigen, stellen Sie zuerst sicher, dass die
Vorlage selbst gespeichert worden und geschlossen wurde — eine Seite kann nicht auf ei-
ner gedffneten Vorlage basieren.

[2] Andenmgen wurden in folgenden Bereichen vorgenommen:

i| Weitere Anderungen

Anmerkung: Alle Seiten, die mit Nvu auf der Basis von Vorlagen angefertigt wurden,
haben den Dokumenttyp Transitional. Es ist nicht mdglich, XHTML-Dokumente oder sol-
che vom Strict-Doctype auf der Grundlage von Vorlagen herzustellen.

Eine neue Seite erdffnen:

1 . KI'Cken S|e auf Date| N eu Welche Art Datei wollen Sie erzeugen?
.. . . . . () Eine leere Seite

2. Aktivieren Sie die Optionsschaltflache [ st 7D

El ne n eu e Se|te, baS | eren d auf el n er (%) Eine neue Seite, basierend auf einer Yorlage

VO r | ag e Geben Sie die Web-Adresse (URL) oder die Datei an, die Sie 6ffnen wollen:

Filz: }1/d: IDokumente20und ¥ 20Einstellungen/ L  Durchsuchen, .. |

3. Wahlen Sle Uber den DUfChSUChen- () Eine lesre Yorlage

Knopf d Ie Vorlage Erstellenin: | Meuer Tab -

Anmerkung: Vorlagen haben die

Erweiterung mzt.

4. Klicken Sie dann auf Erstellen.
Die neue Seite enthalt:

1. Label der editierbaren Bereiche in farbigen Registern
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2. Beispieltexte (entspricht den Labeln) dieser Bereiche.
3. Rahmen um die editierbaren Bereiche
Ausfullen der Seite:
1. Klicken Sie in die editierbaren Bereiche
2. Loschen Sie den Beispieltext und ersetzen Sie ihn durch neuen Text.

3. In einem wiederholbaren editierbaren Bereich erscheint ein kleines Quadrat inner-
halb des Labels. Wenn der Mauszeiger dariiber schwebt, wechselt die Farbe auf
Rot. Klicken erzeugt eine Kopie. Kopien haben kleine Kreise, die als Léschtasten
dienen.

4. Wenn ein Bereich als optional deklariert wurde, erhalten sie einen kleinen Kreis mit
einem x in der Aufschrift. Bei Bertihrung mit der Maus wird er rot und ein Klick I6scht
den Eintrag.

8 {Unbenannt) Hyorlags
5

In den ersten beiden Bereiche wurde der Text ersetzt.

Die Seite ist in der HTML-Tag-Ansicht dargestellt worden, da-
mit die <SPAN> und <DIV> Tags sichtbar sind.

Warnung: Bei Nvu 0.9 und 1.0 kann der Text der

|z'Liste der Updates
[e]Dieses Update ist vom EPANN31. Mai 2005

[2] iinderungen wurden in folgenden Bersichen vorgenommen

*| s wiederholbare Bereiche nicht editiert werden. Es kénnen
- allerdings Kopien angefertigt werden(fir spatere
e Bearbeitung).

[B] weiere

Wenn Sie alle editierbaren Bereiche bearbeitet haben, miissen Sie die Seite von der Vor-
lage trennen.

Die Seite von der Vorlage trennen:
1. Klicken Sie im Menl Bearbeiten auf Von der Vorlage trennen

Die Seite nimmt jetzt ihr endgultiges Aussehen an. Jetzt ist es moglich, jeden Bereich zu
redigieren und als Workaround kénnen die in NVU 0.9 und 1.0 eingefrorenen wiederholba-
ren Bereiche jetzt bearbeitet werden.

7.7 Andern der Vorlagen

Vorlagen, die bereits gespeichert worden sind, kénnen nachtréglich geandert werden,
1. Klicken Sie im Datei-Meni auf Offnen

2. Stellen Sie den Dateityp auf Alle Dateien ein.

HTML Datei &ffnen 2x
Suchen in | ) test v D X EF M-
N €] aufvorlags.html

g
S
IECEEEDE DD

T
T

3
it

At

3

platz

=
erkurngeb  Dateityp: Alle Dateien v Abbrechen

'™ Dateiname: \Vorlage.mzt v Offnen
el .

etz
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Anmerkung: Die Voreinstellung des Datentyps ist HTML-Dateien, damit kdnnen Vorla-
gen nicht gedffnet werden.

8 Nvu Seitenverwaltung
8.1 Uberblick

Die Seitenverwaltung bzw. der Site Manager erlaubt Ihnen die einfache Navigation inner-
halb Ihrer Website oder zwischen mehreren Sites.

Die Seitenverwaltung kann ein- oder ausgeschaltet werden durch die Funktionstaste F9
oder Giber das Meni Ansicht und das Kommando Anzeigen/Verstecken Seitenverwal-
tung

Die Seitenverwaltung kann Sites unabhéngig davon bearbeiten, ob sie auf Ihrer lokalen
Maschine oder auf einem Remote-Server liegen. Im letzten Fall, wenn Sie Uber eine Wahl-
leitung kommunizieren, stellt der Site-Manager die Verbindung fur Sie her. Da Sie im All-
gemeinen eine Site auf einer lokalen Maschine erstellen und spater auf dem Web-Server
publizieren, beschaftigen wir uns zuerst mit den Einstellungen der lokalen Maschine.

Die Seitenverwaltung stellt eine Site als Verzeichnisbaum, ahnlich der Ansicht des Win-
dows-Explorers, dar. Es listet jedoch nur Verzeichnisse auf, die Sie speziell als Site einge-
richtet haben. Sie kbnnen viele Sites aufbauen, sie erscheinen in der Seitenverwaltung
ungeachtet des Ortes, an dem sie in einem normalen Verzeichnisbaum erscheinen.

8.2 Sites erstellen

Um eine neue Site (wir nehmen an, dass bereits Seiten fur die Site produziert worden sind)
einzurichten, 6ffnen Sie die Seitenverwaltung und klicken auf, Seiten bearbeiten.

- Nvu Seitenverwaltung

Ansicht: | Alle Dateien v

| Seiten bearbeiten | ',,'_E‘,.l [==] |T_|/° ® 0
Mame Ghuun Zuletzt gedndert B
=l Fiat
%] 1500 .jpq 89141 Sun, 27 May 2005 14:49:00
Iﬁ draufsicht. jpg 1119142 Sun, 7 May 2005 14:55:00
,ﬂ draufsicht_small... 1624 Sun, 27 May 2005 14:49:00
,:] email, gif 2234 Sun, 27 May 2005 14:49:00
,g indes hkrml E515 Sun, 27 May 2005 14:58:00
.ﬂ made-with-Mvu-... 3715 Sun, 27 May 2005 14:49:00
petersburg.css 513 3un, 27 May 2005 14:49:00
,ﬁ tacha.jpg 1007575 Sun, 27 May 2005 14:55:00
,ﬁ tacho_smalljpg 1728 Sun, 27 May 2005 14:49:00

Dieses o6ffnet das Fenster Publizierungseinstellungen.

Publizierungseinstellungen K
Publizierungssites Seiter-Mame: ||

Fiat Server-Information

HTTP-Adresse Threr Homepage {z.B.: 'httpe v, meinprovider .defmeinbenutzername'):

Login-Informationen
Publizierungs-URL z.B.: 'ftp:fiftp.meinprovider . atfmeinbenutzername’:

Als Standard Festlegen EernEerRER
Seite entfernen Passwork: |:| Passwort speichern

I OF l [Abbrechen] [ Hilfe
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Wabhlen Sie einen passenden Namen fir Ihre Site (Sie kdnnen ihn vielleicht Meine lokale
Site nennen, um sie von einer spateren Meine publizierte Site zu unterscheiden) und tra-
gen Sie ihn in das Feld Seiten-Name ein.

Im Publizierungs-URL-Eingabefeld klicken Sie auf Durchsuchen und navigieren Sie zu
dem Ordner, in dem die Site sich befindet, markieren diesen Ordner und klicken auf OK. In

Eingabefeld steht jetzt etwas wie file:///C:/Dokumente .... “ (Der Hinweis tUber dem Eingabe-
feld bezieht sich nur auf Remote Sites, die Uber FTP beschickt werden)

Ordner suchen @

Fanbar

£ MaYISW ”~
155 netzwerk
B NonNsens
ERmg
I 1500 3
15 daku
1) test

_omm 2

Ordner: | tiere |

[Neuen Ordner erstellen ] [ OF ] [ Abbrechen ]

Publizierungseinstellungen le

Publizierungssites Seiten-Mame:  |Meine Iokale Seite |

Fiat Server-Information
HTTP-Adresse Threr Homepage (z.E.: "http: v, meinprovider . defmeinbenutzername":

Login-Informationen
Publizierungs-URL {z.B.: ftp:/{ftp.meinprovider, atfmeinbenutzername'):

|File:,l’,l’,l’d:,I’Dolo.lmente°.-"02Dund%ZDEinsteIIungen,l’Juergen,l’Eigene%20| | Durchsuchen... |

Benutzernamne: [ |

Passwart: |:I [ Passwart speichern

[ (0] 4 l [nbbrechen] [ HilFe: ]

Tragen Sie in den anderen Feldern (Server-Informationen, Benutzernamen usw.) nichts
ein.

Zuruck in der Seitenverwaltung sollte in der Spalte Name die neue Site aufgefuhrt sein.
Durch einen Klick auf das Pluszeichen kann der Ordner erweitert werden, um seinen Inhalt

Zu zeigen.

= Nwu Seitenverwaltung

Ansicht: |.ﬁ.lle Dateien V|

| Seiten bearbeiten | N %
Mame (=T Zulekzt geandert iz}
Fiak

= Meine lokale Seite
|_i] hauskiere, Rkl 336 Tue May 31 2005 22:30:10 GMT...

8.3 Site-Manager-Funktionen
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Das Hauptfenster verzeichnet alle eingerichteten Sites, und fur diejenigen, die erweitert
worden sind, alle enthaltenen Dateien. (Siehe Abbildung oben.)

Klicken Sie doppelt auf eine beliebige Site, zum sie zu erweitern.

An der Oberseite des Seitenverwaltungs-Fensters bietet Ihnnen das DropDown-Feld An-
sicht die Moglichkeit, die Dateien zu filtern. Sie kdnnen alle Dateien ansehen, nur HTML-
Dateien oder nur Bilddateien (diese schliel3en die Typen gif, jpg, jpeg und png ein).

= MNwu Seitenverwaltung

Ansicht: | Alle Dateien b

i olle Dateien

= HTML-Dokumente
Mame | gilddateien

+ Fiak
= Meine lokale Seite
-i] hiaustiere, bkl 336

Fur die Dateianzeige kann bestimmt werden, ob die DateigroRe und das Anderungsdatum
dargestellt wird. Um diese Einstellung vorzunehmen, klicken Sie auf das Symbol ganz
rechts in der Tabelleniberschrift des Fensters und aktivieren oder deaktivieren Sie im Me-
nu die Option. (Vielleicht missen Sie das Seitenverwaltungsfenster verbreitern, um das
Symbol zu erreichen. (Siehe die Abbildung unten)

= MNwu Seitenverwaltung

ansicht: | alle Dateien W

 Seiten bearbeiten | 'l,_i';,;' =] il’:) ¥ LK
Marme ar,., Zuletzt geandert a3
+| Fiak W

=l Meine lokale Seite v Grile

|&] haustiere. html 336 Tue May 310 » Zuletzt geandert

Es ist nicht mdglich, die Sortierung der Liste zu andern.

Ein Doppelklick auf eine HTML-Datei, ladt sie direkt in den Seitenbereich fir die Bearbei-
tung.

Die Buttons an der Oberseite des Seitenverwaltungsfensters ermdoglichen eine Umbenen-
nung oder Loschung von Dateien und die Einrichtung von Ordnern.

Anmerkung: Die oben genannten Aktivitaten verandern die betroffenen Dateien. Mit der
Seiten bearbeiten-Funktion und dem Publizierungseinstellungen-Fenster kénnen Objekte
von der Seitenverwaltung entfernt werden, jedoch hat das keinen Effekt auf die tatsachli-
chen Ordner oder Dateien. Nur die Ansicht in Seitenverwaltung wird geéndert.

8.4 Remote Sites

Remote Sites — auf dem Web-Server, der lhre Site hostet — kbnnen in der gleichen Weise
wie lokale Sites verwaltet werden. Dadurch ergeben sich die gleichen Anzeigen und Aufbe-
reitungsfunktionen wie fur die lokale Site.

Dieses Mal missen aber alle Eingabefelder in dem Publizierungseinstellungen Fenster
bedient werden. Hinweise werden fir alle Felder in dem Dialogblatt angezeigt. Die HTTP
Adresse wird von der Seitenverwaltung verwendet, um die Site zu finden.
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Publizierungseinstellungen EJ

Publizierungssites Seiten-MName:  Fiat
Fiat
Meine lokale Seite

Server-Information
HTTP-Adresse Threr Homepage {z.B.: 'http: [fwww.meinprovider. de/meinbenutzername’):

wiww, juergen-Kose, de/

Login-Informationen
Publizierungs-URL {z.B.: 'Ftp:ffftp.meinprovider, atfmeinbenutzername'):

Ftp:ffun. juergen-klose. de/millecinguecento/
Als standard Festlegen Benutzername: ballaballa
Seite entfernen Passwark: [ Passwort speichern

l QK ] [Abbrachan] l Hife I

Warnung: Denken Sie daran, dass eine mogliche lokale Firewall Nvu den Zugang zur
Site ermdglichen muss.

9 Einstellungen

Nvu bietet Ihnen einige Méglichkeiten, die Arbeitsweise des Programms individuell anzu-
passen.

9.1 Symbolleisten

Sie kdnnen mehrere Symbolleisten einblenden ==
oder verstecken. Auf der Mendlleiste wahlen Sie
Ansicht — Anzeigen/Verstecken. Entscheiden
Sie dann durch Anklicken, welche Symbolleisten
Sie angezeigt oder ausgeblendet haben
mdochten. Sie konnen allerdings weder die K e I~ o
Mentileiste noch die Format(2)- Symbolleiste -
verstecken.

- = s, -

a Sy
Link  Grafk  Tabelle Formular Rechischrelbung Drucken

2E

J| sie kénnen Symbole in die obige Symbolleiste zichen, um sie hinzuzufiigen.

Gt <2

Ausschnelden

Trennlinie Flexibler Zvsischenraum Zwischenraum

Sie kdnnen den Inhalt einiger Symbolleisten
andern. Die Anderung konnen Sie durch einen oot [ o] Dl
Rechtsklick mit der Maus innerhalb der
betreffenden Symbolleiste einleiten. Aus dem
sich dann 6ffnenden Blatt ziehen Sie die Symbole auf die Leiste und klicken auf Fertig. Sie
kénnen auch ein Symbol aus der Leiste in das Dialogblatt ziehen, wenn Sie es gegenwaér-
tig nicht bendtigen

Mit dem DropDown-Feld Zeige kénnen Sie wahlen, ob nur Symbole, nur die Symbolbe-
schriftung oder beides angezeigt wird. Mit dem Kontrollfeld rechts daneben bestimmen Sie,
ob kleine oder grof3e Symbole anzeigt werden. Diese Einstellungen gelten immer nur far
die gerade bearbeitete Symbolleiste.
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9.2 Schaltflachen

Die folgende Liste zeigt die Schaltflachen, die in den Nvu-Symbolleisten vorhanden sind.
Die Schaltflachen befinden sich normalerweise in den bezeichneten Symbolleisten. Einige
Buttons sind méglicherweise nicht in der Standardeinstellung vorhanden. In diesem Fall
kann die Symbolleiste wie oben beschrieben individuell angepasst werden.

Symbole der Bearbeitungssymbolleiste

- Neue Seite .

o erstellen Open
Vorschau
- . b
Priwe |m Browser datmr
== Tabelle -

we  einfligen Fom

Lokale Datei H
offnen e

Sprungmarke

chern

Lk

Formular ein- k.

Tasten auf dem Format toolbar

flgen et

Farbe fur —_— . .

Texthervor- A.. gchrlft vergro-
ern

hebung

Kursiv u Unterstreichung

Linksbiindig =~ = Zentriert

Einzug ver- i= Einzug verklei-

grolRern — nern

Datei lokal spei-

Link einfligen

[l Rechtschreibung

4 Datej publizieren
Pl

==  CGrafik einfigen
Ioisgm

= Seite drucken

« Schrift verklei-
A nern

Nummerierte
Liste

11

Il

Rechtsbindig

Tasten auf unbenannter Symbolleiste (zweiter Teil der Formatsymbolleiste)

Text bzw.
.|_ Hinter- &
grundfarbe
B Fett I
:= Aufzdhlung =
= Blocksatz BE
2 Layer
1 Stark her- =
**  vorheben -
Zentriert
|
tﬂ* anheften "E

- Unten an-
¥ heften

Nach vorne % Nach hinten stel-
bringen len

Definitions- "= Definitionsbe-
ausdruck = schreibung

Am rechten

Rand anhef- f Oben anheften
ten

Buttons, die normalerweise nicht installiert sind

.-_: = AUS'
o Schneiden oo
Horizontale M

HiLine Linie

J Einfligen

Paste

Kopieren

Links nach
4
rechts T

Recht nach links

! Hervorhebung

Am linken Rand

[
| anheften

= In der Mitte an-
2 heften

%% Suchen/Ersetzen
Find

7] Rahmenlinien

Es gibt noch drei zusétzliche Symbole fiir die Einstellung der Symbolleisten. Die Trennli-
nie fligt einen senkrechten Strich ein um die Leiste in Abschnitte einzuteilen. Der Zwi-
schenraum fligt eine festen Abstand zwischen aufeinanderfolgenden Symbolen ein, wah-
rend der flexible Zwischenraum dafir sorgt, dass die Symbolleiste den Raum bis zum

rechten Rand einnimmt.
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Da die Benutzung der Bearbeitungssymbolleiste die einfachste Mdglichkeit des Startens
einer Aktion ist, geht diese Anleitung im Allgemeinen davon aus, dass alle flr diese Leiste
vorgesehenen Symbole sichtbar sind. Wenn Sie die Bearbeitungs- oder die Formatsymbol-
leiste ausgeblendet haben, kdnnen Sie die Funktionen immer noch tber die Menileiste
erreichen. Die entsprechenden Menubefehle werden in der Tabelle gezeigt. Wenn es eine
Tastenkombination gibt (mit der Strg-Taste), wird sie auch angegeben.

Taste Menubefehl Shortcut
Anker Einflgen — benanntes Ziel

Zentrieren Format — Ausrichtung — Mitte aus

Blocksatz Format — Ausrichtung — Blocksatz

Linksbindig Format — Ausrichtung —links

Rechtsbiindig Format — Ausrichtung —rechts

Fett Format — Schriftschnitt — fett "B
Vorschau Datei — Vorschau

Aufzdhlung Format — Liste — Ungeordnet

Textfarbe Format — Textfarbe

Hintergrundfarbe Format — Seitenfarben und Hintergrund

Kopieren Bearbeiten— Kopieren "C
Schnitt Bearbeiten— Ausschneiden X
Suchen Bearbeiten — Suchen F
Formular Einflugen-Formular

Horizontale Linie Einflgen — Horizontale Linie

Grafik Einfugen—Grafik

Einzug vergréRRern Format - Einzug vergréRRern N
Kursiv Format — Schriftschnitt — Kursiv N
Schrift vergréRern Format — Schriftgrad — vergrof3ern N+
Link Einflgen-Link AL
Neu Datei — Neu N
Nummerierte Liste Format- — Liste — nummeriert

Offnen Datei—6ffnen O
Einzug verkleinern Format- — Einzug verkleinern al
Einfligen Bearbeiten— Einfligen Y
Drucken Datei— Drucken P
Publizieren Datei — Publizieren

Speichern Datei— Speichern S
Schrift verkleinern Format — Schriftgrad — kleiner N
Rechtschreibung Bearbeiten — Rechtschreibprifung K
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Tabelle

Einflgen — Tabelle

Unterstreichung

Format — Schriftschnitt — Unterstrichen

U

9.3 Bearbeiten der Einstellungen

Nvu kann in mehrfacher Hinsicht Giber das Menii Extras —Einstellungen an die Wiinsche

des Benutzers angepasst werden.

Es gibt vier Registerblatter: Allgemein, Schriftarten, Seiteneinstellungen und Erweitert.
Viele der Optionen sind selbsterklarend und bendtigen keine weitere Erlauterungen.

Allgemein

Wenn CSS-Style statt HTML... nicht
angekreuzt ist, wird eine frihe Form
von HTML. genutzt.

Die Option Formatierung des Origi-
nal-Quelltextes erhalten und HTML
Quelltext neu formatieren andern die
Anzeige in der Quellansicht, haben aber
keinen Effekt, wenn sie im Browser
betrachtet werden. Jede Option hat ihre
Vorteile und Nachteile.

Formatierung des Original-
Quelltextes erhalten fiigt eine Anzahl
von Leerzeilen, besonders im <HEAD>-
Bereich ein, aber wenn die Dateien z.B.
zu einem HTML-Validator Ubertragen
werden, stimmen die Zeilennummer (fur
die Fehlermeldungen) ungefahr tber-
ein.

Einstellungen _|

C
Allgemein

u

Schriftarten

|

Seiteneinstellungen

Erweitert

Allgemein

Letzte Seiten-Mend

Maximale Apzahl an aufgelisteten Seiten: |10

Eeim Speichern oder Publizieren von Seiten

() Formatierung des Original-Quelltextes erhalten

(%) HTML-Quelltext neu formatieren

Grafiken und andere eingebundene Dateien gemeinsam mit Seiten speichern
[] Immer Publizieren-Dialog beim Publizieren von Seiten anzeigen
Tabellenbearbeitung

Tabellen-Layout beim Einfigen oder Lischen von Zellen erhalten

Cascading Style Sheets (C55)-Bearbeitung

C55-5tile statk HTML-Elementen und -Attributen verwenden

Seitenwerwaltung

Neues Dokument immer als Tab affnen

HTML Quelltext neu formatieren fugt keine Leerzeilen ein, teilt aber Zeilen auf, dadurch
stimmen die Zeilennummern weniger gut Gberein.

Einstellungen
ﬁ Seiteneinstellungen
et
Allgemein Autor:
E| Jirgen Klose
Quelltext
Schriftarten
HTML-Sprache:  (3) HTML 4 () WHTML 1
) DD (%) Transitional () Strick

Seiteneinstellungen Standard-Seitenerscheinung

(%) Standardfarben des Lesers (Keine Farben in Seite setzen)

Erweitert () Eigene Farben verwenden:

Mormaler Text

Lirk-Text
Aletiver Lirk

Besuchter Link

Hintergrundhild:

Landereinstellungen

Sprache: de

Sprache wahlen
Ok Abbrechen

X

Seiteneinstellungen

Wenn man die Eingabefelder ausfillt,
werden im <HEAD>-Bereich der neuen
Seiten diese Eintragungen
hinzugefugt. Das schliel3st den Namen
des Autors, die Sprache, die
Schreibrichtung und den Zeichensatz
ein.

Anmerkung: Einige dieser Eigen-
schaften kénnen flr einzelnen Sei-
ten Uberschrieben werden mit dem
Befehl Format Seitentitel und -
eigenschaften.

Unter anderen konnen auch Farben fir
Hyperlinks bestimmt werden; die bes-
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sere Wabhl ist aber Steuerung Uber Styles (Abschnitt 4)

Erweitert
Einstellungen El
Z
WA
Allgemein

Werbindung

%H E;ﬁ?i;ilrfiuerr::n 2ugriff auf das Internet Yerbindungs-Einstellungen

Schriftarten
werhalten der EMTER-Taste
Ll

Seiteneinstelungsan

@ Echtzeit-Rechtschreibprifung
[ Unterstreiche Falsch geschrishens Worker

Erweitert

ENTER-Taste in einem Absatz erzeugt immer einen neuen Absatz

Spezielle Zeichen
Die Folgenden Zeichen als Entities ausgeben:

Alle Zeichen die eine Entity-Entsprechung in der HTML 4 Spezifikation haben  w

[ [a]4 l ’ &bbrechen ]

Die Einstellung ENTER-Taste in einem Absatz erzeugt immer einen neuen Absatz
kann nuatzlich sein. Wenn diese Option deaktiviert ist, verursacht die ENTER-Taste einen
Zeilenumbruch.

Unterstreiche falsch geschriebene Worter ist eine nitzliche Option fiir diejenigen, die
mit der Rechtschreibung auf Kriegsfuld stehen und vergessen, die Rechtschreibprifung
separat laufen zu lassen. Allerdings verbraucht diese Option Systemressourcen, so dass
das System langsamer laufen kann. Insbesondere die Zeit, die zum Wechsel zwischen den
Ansichten benétigt wird, kann sich merklich erhéhen.

Fur weitere Details bestimmter Optionen schlagen Sie in der Nvu-Hilfe nach.

10 Das Web veroffentlichen

10.1 Einfldhrung

Eine Site zu verdéffentlichen bedeutet das Transferieren der Site mit allen HTML-Seiten,
den Bildern und den einbezogenen Stylesheets auf einen Web-Server, von dem aus sie
weltweit erreicht werden kann. Dieser Prozess wird Hochladen oder Upload genannt. Vor
dem Veroéffentlichen gibt es einige Uberpriifungen, die unbedingt durchgefiihrt werden soll-
ten.

10.2 Uberprufung (Validierung) einer Site.

Die Validierung bedeutet einfach das Prifen, ob die Seite oder die Site wie beabsichtigt
funktioniert. Designer konnen auf ihrem Rechner eine Fille Dateien haben, von denen ei-
nige bereits Uberholt sind oder nicht mehr fur die aktuelle Site erforderlich sind. Deshalb ist
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es sinnvoll, fir die Dateien, die wirklich erforderlich sind, eine neuen Ordnerstruktur zu
schaffen.

Dieses kann mit lhrem tblichen Dateimanager wie z.B. dem Windows-Explorer, aber auch
der Nvu-Seitenverwaltung erledigt werden.

10.2.1 Quelltext sdubern

Nvu liefert Gber das Meni Extras-Quelltext saubern einen Markup-Cleaner, der benutzt
werden kann, um uberflissigen Code zu entfernen, der die Datei nur aufblaht ohne zum
Seiteninhalt beizutragen. Dieser Vorgang entfernt nicht unbedingt jeden Uberflissigen In-
halt, liefert aber einen guten Beitrag zum schlanken Code.

Quelltext saubern E]

Aktion Bericht
[v]: Repariere verschachkelke Listen i
Entferne Oberschissige <br =

Entferne leare Bereiche

Entferne Ausrichtung in leeren Tabellenzellen

Saubern l [ abbrechen

10.2.2 Browserkompatibilitat

Die folgende Stufe der Uberprifung ist bereits von Nvu tibernommen worden. Die Benutzer
haben Gewissheit, dass der erzeugte Code gultiges HTML oder CSS darstellt. Die Site
sollte zun&chst mit einem Browser getestet werden.

Mogliche Probleme sind:
Sie lassen einige Dateien beim Upload aus
Sie haben die Ordner falsch benannt.

Es ist auch méglich, dass Nvu fir das Verbinden mit Stylesheets absolute Adressen
anstelle von relativen Adressen verwendete (Siehe Abschnitt 4.2.4.1).

Sortieren Sie diese Probleme zuerst aus.

Die Site sollte mit einer Vielzahl unterschiedlicher Browser Uberprift werden. Obwohl eini-
ge moderne Mozilla basierte Browser sich sehr ahnlich verhalten, sollten aber auch sie alle
getestet werden. Uberpriifen Sie mit Browsern anderer Hersteller und denken Sie daran,
dass einige Besucher noch sehr alte Browser benutzen kdnnen.

10.2.3 Formale Validation

Browser sind h&ufig gegentuber falschem Code sehr tolerant. Ein rigoroser Test der Seiten
kann durchgefuhrt werden, indem sie zu den W3C-Validatoren geschickt werden. Es gibt
zwei: der erste prift, ob der Seitencode der HTML Spezifikation entspricht, der zweite ob
die Stylesheets (interne und externe verbundene) mit der CSS-Spezifikation konform ge-
hen. Nvu liefert direkten Zugriff zum ersten (HTML-Validator).

Um eine Seite zu validieren, wahlen Sie im Menl Extras-QueIItgxt Uberpriufen. Ein Vali-
dator Fenster Offnet sich und die Seite wird automatisch an die Uberprifungsinstanz ge-
sendet. Das Resultat wird im Fenster angezeigt.
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Zuvor kann allerdings noch diese Warnung von Nvu auf dem Bildschirm erscheinen. Damit
sie zukunftig unterbleibt, muss das Hakchen bei Alert.. entfernt werden.

Security Warning §|

= % The information you have entered is to be sent over an unencrypted connection and could easily
be read by a third party.

Are wau sure you want ko continue sending this infarmation?

Alert me whenever I submit information that's not encrvpted.

| Contirue | ’.ﬁ.hhrechen]

Nun kommt aber das Ergebnis der Uberprufung:

HTML validator

]

W‘SC v MARKUP VALIDATION SERVICE v0.6.7

W

HoMe ABOUT... MNEWS Cocs HELF & FAQ FEEDBACK Link CHECKER

. ) Jump To:

Content-Type: text/tml
Encoding: is0-835%-1
Doctype: HTML 4.01 Transitional

THIs PAGE |s VALID HTML 4.01 TRANSITIONAL!

TiP OF THE DAY: <title>=: the most important element of a quality \Web page.

Results

The uploaded file was checked and found to be valid HTML 4.01 Transitional. This means that the
resource in guestion identified itself as "HTML 4.01 Transiticnal" and that we successtully
performed a formal validation using an SGML ar XML Parser (depending on the markup language
used).

W3~ H'r;n- }T“ show your readlers that vou have taken the care to create an interoperalkle Web
~ 4 1 \7J I.

pade, you may dis S con on any page that validates, Here is the HTIVL you
should use to add this icon to «C-L.II Web page:

Der Code ist gultig, das heifl3t, er entspricht HTML 4.01 Transitional.

Um Seiten mit internen oder externen Stylesheets zu validieren, kdnnen die Validatoren
unabhangig voneinander verwendet werden. Die URLs werden im Anhang angegeben
(Anhang 2). Die Seiten kdnnen entweder von der lokalen Platte oder nach dem Upload auf
den Webserver auf Gultigkeit tUberprift werden.

Obwohl die W3C Validatoren den Code rigoros auf Ubereinstimmung mit den Spezifikatio-
nen Uberprifen, garantiert dieses nicht, dass der Code richtig lauft. Leider unterstitzt kei-

ner der gegenwartigen Browser véllig die Spezifikationen! Deshalb ist die Uberpriifung mit
den verschiedenen Browsern ein wichtiger Schritt.

10.3 Veroffentlichen

Sie kénnen lhre Webseiten auf einem Webserver veroffentlichen, auf dem Sie einen Ac-
count haben. Ihr Internet Service Provider bietet vermutlich begrenzten freien Raum an,
aber Sie kbnnen Webspace vom Presence Provider mieten.
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Um eine Site zu vergffentlichen, mussen Sie die Einstellungen fur den Webserver kennen,
diese Informationen erhalten Sie vom Provider.

Dateien kdnnen mit jedem utblichen FTP Programm hochgeladen werden, jedoch hat Nvu
einen in den Site-Manager integrierten Upload-Dienst, dadurch gestaltet sich diese Aufga-
be sehr einfach.

10.3.1Eine Site einrichten

Als Sie die Seitenverwaltung (Site-Manager) eingestellt hatten, haben Sie auch schon die
Remote Site (Abschnitte 8.4 und 8.2 ) konfiguriert. Wenn das noch nicht der Fall ist, mis-
sen Sie Uber das Meni Bearbeiten-Publizierungseinstellungen folgende Daten einge-
ben:

Der Cursor ist im Seite-Namen-Feld. Tragen Sie den Namen ein, mit dem Sie Ihre Site
verwalten mochten.

HTTP Adresse Ihrer Homepage — dieses ist der URL lhrer Site. Erhalten Sie von lhrem
Provider (Siehe Tipps).

Publizierungs-URL- das ist die FTP Adresse, zu der Sie die Seiten senden.
Benutzername — erhalten Sie von lhrem Provider.

Passwort — erhalten Sie von lhrem Provider.

Sie kénnen Ihr Passwort speichern.

Wenn Sie mehrere Sites eingerichtet haben und Sie eine davon bevorzugt bearbeiten bzw.
hochladen méchten, erreichen Sie dies durch Klick auf die Schaltflache Als Standard fest-
legen. Dieses vereinfacht das Hochladen.

Klicken Sie auf OK.

10.3.2Hochladen

Offnen Sie die Seite, die Sie hochladen méchten. Sie kénnen das sehr einfach mit dem
Site-Manager ausfuhren. Die Seite befindet sich jetzt im Editorfenster.

1. Klicken Sie die Schaltflache Publizieren.
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Seite publizieren @
Publizieren I Einstellungen
Seitenname: | Fiak w

Seitentitel:  |Seite iber Haustiere] z.B.: "Meine Web-Seite”

Dateiname:  |haustiere. html 2.B.! "meineseite. html"

Site-Unkerverzeichnis Fiir diese Seite:

arafiken und andere Dateien hinzufigen

() Gleiche Adresse wie Seite verwenden

() Dieses Site-Unterverzeichnis verwenden:

[Puhlizierenl [.ﬁ.hhrechen] [ Hilfe ]

2. In dem Seite publizieren-Fenster klicken Sie auf das Register Publizieren, wahlen
Sie, falls es sich nicht um Ihre Standardsite handelt, im Eingabefeld Seitenname die
Bezeichnung der Site aus, zu der Sie Seiten hochladen méchten. Der Seitentitel und
der Dateiname sollten bereits eingetragen sein.

3. Wenn die Seite nicht zu dem Stammverzeichnis des Webs, sondern zu einem Unter-
verzeichnis hochgeladen werden soll, tragen Sie dessen Namen ein.

Anmerkung: Dieses Verzeichnis muss bestehen. Nvu kann es nicht einrichten.

4. Wenn es das erste Mal ist, dass Sie die Seite hochladen und diese Bilder oder externe
Stylesheets einschlie3t, markieren Sie das Kontrollkastchen Grafiken und andere Da-
teien hinzufiigen. (wenn die Seite nicht zum ersten Mal hochgeladen wird und die Bild-
oder Stylesheet-Dateien nicht geandert wurden, kann der Haken entfernt werden). Die
Daten werden in dem gleichen Verzeichnis wie die Seite abgelegt. Wenn Sie sie in ei-
nem Unterverzeichnis speichern mdchten, markieren Sie die Option Dieses Site-
Unterverzeichnis verwenden und geben den Namen des Verzeichnis an. In diesem
Fall wird das Verzeichnis eingerichtet, wenn es noch nicht besteht.

Anmerkung: Dieses ist ein Unterverzeichnis des Stammverzeichnisses. Wenn Sie ein
Verzeichnis beschicken wollen, das nicht direkt unterhalb des Stammverzeichnisses
liegt, missen Sie dieses ausdricklich angeben wie z. B. pagesubdirecto-
ry/filessubdirectory/

Anmerkung: Alle Dateien, wie z. B. Bilder und Stylesheets, werden in das gleiche Ver-
zeichnis gelegt. Das ist die Anordnung, die in vielen Sites verwendet wird und ist auch
die einzige Anordnung, die von der Nvu-Seitenverwaltung unterstutzt wird.

5. Es sollte nicht erforderlich sein, das Registerblatt Einstellungen aufzurufen, da die Da-
ten bereits Uber die Auswahl des Sitenamen eingefligt wurden, zur Kontrolle kénnen
Sie sich die Daten aber ansehen und notigenfalls &ndern kénnen.

6. Klicken Sie auf Publizieren. Ein Publizierungs-Fenster erscheint und das Hochladen
beginnt. (wenn Sie auf einem Wéhlanschluss haben, wird eine Verbindung hergestellt)
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Publizierung: Seite iiber Haustiere E| Publizierung: Seite iiber, Haustiere

Publizieren zur Seite: Fiat Datei publizieren

Site-LIRL:
ftp:/ /'www. juergen-klose. de/millecinquecento,

Publizieren zur Seite: Fiat
Site-LIRL:
ftp:/ fweww. juergen-klose.de /millecinquecento,
Publizierungs-3tatus Publizierungs-Status
Publizieren... Publizierung erfolgreich.
alle Dateien publiziert

P haustiere,html & haustiere,html

Dieses Fenster gedffnet lassen, nachdem das Publizieren

Dieses Fenster gedffnet lassen, nachdem das Publizieren
abgeschlossen ist, !

abgeschlossen ist,

7. Nach kurzer Zeit sollten Sie die Bestéatigung der erfolgreichen Publizierung erhalten.

Publizierung: Seite iiber Haustiere

Publizieren zur Seite: Fiat
Sike-LUIRL:
ftp:/ /www. jeurgen-klose.de /millecinquecento,

Publizierungs-Status

Publizierung fehlgeschlagen.

Dier Server ist nicht verfiigbar, Uberprifen Sie Thre Verbindung
und versuchen es nochmal,

%2 haustiere.html

# Erfolgreich %2 Fehlgeschlagen | Problemldsung

Dieses Fenster gedffnet lassen, nachdemn das Publizieren
abgeschlossen ist.

8. Falls das Publizieren nicht erfolgreich war, erhalten Sie eine Fehlermeldung. Eine mog-
liche Ursache kann eine Firewall sein, die den Zugang zum Server sperrt

Die Problemldsungs-Schaltflache fiihrt Sie zum Nvu Hilfesystem, das aber zu diesem
Zeitpunkt gegenwartig keine wesentlichen Aussagen bereithalt.

Andere mdgliche Probleme kdnnen sein
Einige erforderliche Dateien fehlen

Datei- oder Ordnernamen wurden falsch geschrieben, denken Sie auch an Grof3- und
Kleinschreibung

Wenn Sie eine Seite bereits einmal veréffentlicht haben und Sie diese nach einer Ande-
rung erneut veroffentlichen missen, sollte Nvu lhre Einstellungen (z.B. Unterverzeichnisse)
beibehalten haben. Sie missen also die Schritte 2 bis 4 nicht wiederholen, es sei denn Sie
haben Anderungen an der Struktur Ihrer Site vorgenommen.

11 Anhang
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Al Glossar

Dieses Glossar fuhrt Begriffe auf, die in diesem Dokument verwendet werden. Begriffe aus
den HTML- und CSS-Spezifikationen sollten in den betreffenden Dokumenten nachge-
schlagen werden.

Ein kleines Bild, das beim Anklicken eine Aktion auslost. Nvu-Buttons

UL weisen eine Vielzahl von Formen auf.
CSS Cascading Stylesheets.
Verzeichnis  Ordner bei Windows
. Der zweite Teil einer Style-Regel. Enthalt die Formatdetails des Sty-

Declaration les

Frihe Versionen der HTML Spezifikation schlossen viele Eigenschaf-

ten ein, die sich spater als nicht ratsam erwiesen. Weil Stylesheet
Deprecated Unterstiitzung sogar in den neuesten Browsern unvollstandig ist,

P kann es schwierig sein, ihren Gebrauch zu umgehen. Die Dokument-
art, auf der Nvu basiert (Transitional) erlaubt den Gebrauch von de-
precated Eigenschaften. (der Strict-Type erlaubt es nicht.)

Doctype Document type Declaration - Siehe Anhang 4
DTD Document type Definition - Siehe Anhang 4
Ein Teil einer Webseite wie Absatz oder Bild, der durch einen Brow-
Element ser so interpretiert wird, wie es durch den Code festgelegt ist, der mit
dem Element verbunden ist
FTP File Transfer Protocol. Wird benutzt zum Upload von Webseiten.
Symbole, normalerweise kleine Quadrate, an den Randern von Bo-
Handle : . ) e .
xen, die der GroRenanderung oder Positionierung dienen
Hypertext Markup Language. Die Publizierungssprache des World
HTML .
Wide Web
ISP Internet Service Provider
. Sammelbegriff fir eine Anzahl von @hnlichen Browsern einschliellich
Mozilla . .
Netscape 6 und neuer, Mozilla und Firefox.
MSIE Microsoft Internet Explorer.
Non- Ein Leerzeichen, das, obwohl unsichtbar, wie ein normaler Buchsta-
breaking be in ein Wort eingefuigt werden kann, damit es nicht geteilt wird, um
space eine neue Zeile zu beginnen.
NVL Das Open Source Softwarepaket (ausgesprochen N-view, envju: , fur
eine neue Sicht’) erhaltlich auf http://www.nvu.com.
Der erste Teilname einer Styleregel. (Kann angesehen werden als
Selector
Name der Regel)
(Sizing) Box Ein Kasten, versehen mit kleinen Quadraten (Handles), der in Nvu
9 um einige Objekte erscheint, wenn sie angeklickt werden.
Teile von vielen Fensterstrukturen, die Registerblatter eines Kartei-
. kartensystems emulieren. Dadurch erhalten Sie einen schnellen Zu-
Register . : : . :
(Fenster) gang zu einem Teil der Einstellungsdaten. Wenn ein Register ange-

klickt wird, erscheint eine neue Anzeige innerhalb des gleichen Fens-
ters.
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Strict Siehe Deprecated

Ein Teil des Codes in einer Webseite der fur ein Element steht. Ge-
wohnlich hat jedes Element einen Anfangs-Tag und einen End-Tag.
Tags enthalten die Abktrzung des Elementnamens und werden mit
spitzen Klammern eingerahmt. Z. B. <p> und </p>

Transitional | Siehe Deprecated

Der Transport von Webseiten von Ihrem lokalen Computer zum Ser-
ver des Presence Providers

Uniform Resource Locator. Die Netzadresse einer Seite oder eines
anderen Objekts

World- Wide Web Consortium http://www.w3.0rg

World Wide Web Consortium http://www.w3.org Ein Konsortium der
500 groRten IT-Gesellschaften, die zusammenarbeiten bei der Defini-

wW3C tion von Spezifikationen und Empfehlungen fur Sprachen wie HTML
und CSS im Interesse der problemlosen Zusammenarbeit vom Gera-
ten, Betriebssystemens und Medien.

Tag

Upload

URL

A2 Referenzen

HTML 4.01 Spezifikation http://mww.w3.org/TR/html4/cover.html
Spezifikation CSS2 http://www.w3.0rg/TR/REC-CSS21
W3C http://www.w3.0rg

HTML Validator http://validator.w3.org/

CSS Validator http://jigsaw.w3.org/css-validator/
Nvu download site http://www.nvu.com/download.html

A3 Doctypes

A3.1 Einleitung

Vor Version 1 unterstiitzte Nvu nur den Doctype (HTML Transitional). Jetzt haben die Be-
nutzer die Wahl. Es ist daher notwendig, sich mit einigen Aspekten dieses etwas geheim-
nisvollen Themas zu befassen.

Doctype kurz Document Type Declaration, teilt einem Browser mit, welche Document Type
Definition (DTD) zu verwenden ist um eine Seite zu interpretieren. Der Doctype schlief3t
auch den URL einer Datei mit ein, welche die DTD-Details enthélt.

Der Doctype muss in der ersten Zeile des Seiten-Codes erscheinen.

Anmerkung: Tatsachlich kann dieser Angabe auf einer XHTML Seite eine XML-
Deklaration vorausgehen, das kann aber Probleme mit einigen Browsern ergeben. Nvu
flgt diese Deklaration nicht ein. Dateien ohne XML-Deklaration nutzen UTF-8-
Zeichencodierung.
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A3.2 Unterstltzte Doctypes

Die Doctypes, die von Nvu unterstitzt werden, sind

HTML Transitional

<IDOCTYPE HTML OFFENTLICHKEIT "-// W3C//DTD HTML 4.01 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/html4/loose.dtd">

HTML Strict

<IDOCTYPE HTML OFFENTLICHKEIT "-// W3C//DTD HTML 4.01//EN"

"HTTP:// WWW.W3.0RG/TR/HTML4/STRICT.DTD">

XHTML Transitional

<IDOCTYPE HTML OFFENTLICHKEIT "-// W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://Iwww.w3.0rg/TR/xhtml|1/DTD/xhtml1-transitional.dtd">

XHTML Strict

<IDOCTYPE HTML OFFENTLICHKEIT "-// W3C//DTD XHTML 1.0 Strict//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtml1/DTD/xhtml1-strict.dtd">

Anmerkung: Bei HTML-Doctypes tragt Nvu den URL nicht ein.

A3.3 Sprachenunterschiede

HTML ist die Originalsprache fiir Webseiten, sie datiert von 1990. Das neueste Formulie-
rung HTML 4.01 erschien 9 Jahre spater. XHTML ist im Wesentlichen die gleiche Sprache,
also stellen alle modernen (und nicht so modernen) Browser die Seiten in jeder Sprache
dar. HTML ist durchaus tolerant, und Browser reagieren sehr tolerant auf Abweichungen
von der Norm. XHTML ist viel strenger und erfordert Aufmerksamkeit im Detail und hat ei-
ne Anzahl von (einfachen) Anderungen eingefiihrt. Obgleich HTML zweifellos lange leben
wird, ist XHTML viel zukunftssicherer.

Einen kurzen aber nitzlichen Vergleich der zwei Sprachen finden Sie auf:
http://lwww.nypl.org/styleguide/xhtml/guidelines.html

Sowohl HTML als auch XHTML haben Ubergangsversionen, die Eigenschaften einschlie-
3en, die voraussichtlich nicht weiter unterstiitzt werden. Die strengen Versionen schliel3en
diese aus. Tatsachlich ist die Browserunterstiitzung fir CSS jetzt im Allgemeinen so gut,
dass es keine Notwendigkeit gibt, neue Dateien mit dem Transitional-Doctype herzustellen.
Transitional-Versionen sind jedoch fur die Unterstiitzung vorhandener Dateien nutzlich.

Fur HTML werden die ,Deprecated’ Elemente und Attribute im Verzeichnis der Elemente
und im Verzeichnis der Attribute aufgefuhrt, die am Ende der Spezifikation erscheinen.
(URL Siehe Anhang 2).

Far XHTML wird ein interessanter Vergleich gefunden auf:
http://www.zvon.org/xxl/xhtmIReference/Output/comparison.html

A3.4 Nvu und Doctypes

Nvu kann Seiten mit jedem dieser Doctypes herstellen. Seiten, die auf der Basis von Vor-
lagen hergestellt werden, besitzen immer den Transitional-HTML-Doctype.

Anmerkung: Es kann mdglich sein, au3erhalb von Nvu eine Vorlage zu editieren und
den Doctype zu andern, so dass die Seiten, die so hergestellt werden, den entsprechen-
den Doctype verwenden. Ich habe das nicht Gberpruft.
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Die erstellten HTML Seiten werden standardmaf3ig mit der Erweiterung html und XHTML-

Seiten mit dem Dateityp xhtml gespeichert. Der Dateityp ist jedoch fiir Nvu und die Browser
unbedeutend und kann entweder htm, html oder xtml sein. Es ist die Angabe des Doctype,
die die Reaktion bestimmit.

Anmerkung: Die Benutzer der Rechner kénnen unterschiedliche Browser als Standard-
anwendungen fur unterschiedliche Dateitypen bestimmen.

Nvu kann Seiten mit jedem dieser Doctypes 6ffnen und editieren. Das Doctype-Statement
ist allerdings nicht editierbar, und Nvu andert auch keinen Doctype.

Beim Erstellen und Editieren der Dokumente Nvu erzeugt Code, der dem deklarierten Doc-
type entspricht, es werden nur die zuldssigen Elemente und Attribute verwendet. Das
heil3t, dass einige Eigenschaften, abhéngig von der Art des Dokumentes, nicht zur Verfi-
gung stehen konnen. Ublicherweise kann dann der Einsatz von CSS-Styles den Effekt zu
erzielen, der mit einem HTML Attribut nicht zuganglich ist.

Nvu wandelt nicht von einem Doctype in einen anderen um. Deshalb wird, wenn der Doc-
type nicht mit dem Code der Seite Ubereinstimmt, das Resultat unzuverlassig sein.

A3.5 Empfehlungen

Anfanger mogen an dieser Stelle vielleicht Kopfschmerzen bekommen. IThnen wirde ich
Strict HTML empfehlen. Das klingt vielleicht merkwurdig, aber es erhéht wirklich die Fahig-
keit, da dadurch die Browser veranlasst werden, CSS-Styles korrekt zu gebrauchen

In dieser Anleitung beschreibe ich, wenn nicht besonders betont, die Arbeit mit Nvu unter
Nutzung dieses Doctypes.

A3.6 Browser-Reaktionen

Wahrend Browser Seiten ungeachtet des Doctypes darstellen, treten Unterschiede bezlig-
lich der Browser-Reaktionen auf. Eine Ubersicht fiir eine Anzahl von unterschiedlichen
Browsern und alle verzeichneten doctypes kann auf http://hsivonen.iki.fi/doctype/
gefunden werden

Fur den Internet Explorer 6 werden Details zur Verfiigung gestellt auf
http://msdn.microsoft.com/library/default.asp?url=/library/en-
us/dnie60/html/cssenhancements.asp

A4 Aktualisierung von Nvu

Nvu zu installieren ist so einfach, dass dafiur keine Erklarung notwendig ist. Von Zeit zu
Zeit werden neue Versionen des Programms auf http://www.nvu.com/ kostenlos zur Ver-
flgung gestellt. So kénnen Benutzer ihren Nvu-Composer aktuell halten. Die Aktualisie-
rung ist ebenso einfach wie die Erstinstallation.

Nvu speichert eine Anzahl von Einstellungen in den Dateien, die im Profile-Ordner gelegen
sind. Diese schlief3en einige Voreinstellungen und Details der Sites ein, die Sie im Site-
Manager und in Ihren Publizierungs-Einstellungen vorgenommen haben. Das Nvu-Team
empfiehlt, diesen Ordner vor der Installation einer neuen Version von Nvu geldscht werden
soll. Dies heil3t, dass diese Einstellungen verloren gehen und nach der erneuen Installation
wieder eingetragen werden mussen. Es ist ratsam, dieser Empfehlung zu folgen.

Der Profil-Ordner befindet sich in %AppData%\Nvu (z. B. in C:\Dokumente und Einstellun-
gen\Juergen\Anwendungsdaten\Nvu\Profiles).

Das Verfahren fur die Aktualisierung von von Nvu ist folglich:
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Downloaden Sie die neueste Version von Nvu von http://www.nvu-composer.de

2. Uberprifen Sie, ob Sie eine Sicherung Ihrer Publizierungs- und Siteeinstellungen
haben

3. Deinstallieren Sie Nvu in der tbliche Weise z.B. liber Start — Systemsteuerung —
Software - Programme hinzufligen oder entfernen.

4. Loschen Sie den Profil-Ordner.

5. Installieren Sie die neueste Version von Nvu.

6. Tragen Sie die Daten im Site-Manager und den Publizierungs-Einstellungen ein

Freuen Sie sich auf die Verbesserungen der neuesten Version von Nvu.

A5 Revisionsgeschichte

15-Jul-2005
Basiert auf Nvu 1.0

Abschnitt 3.2.1 — Dokument-Type — neu geschrieben.

Abschnitt 3.4.2 — Anmerkungen neu organisisert 2 & 3 hinzugeflgt.

Abschnitt 3.4.4 - Listen — neu geschrieben

Abschnitt 3.4.7 - Sonderzeichen — erweitert.

Abschnitt 3.4.8 - Rechtschreibung — neu geschrieben

Abschnitt 3.5.2 - Positionierung von Bildern -- Uberarbeitet

Kleinere Anderungen in den Abschnitten 3.6.1, 3.6.2.1, 3.16, 9.1.

Einige nicht mehr notwendige Warnungen wurden geléscht — Abschnite 3.4.4, 3.5.2

06-Jun-2005

Basiert auf Nvu 1.0PR

Abschnitt 3.2 — Gebrauch unterschiedlicher doctypes
Abschnitt 3.10 — Formulare — neu geschrieben.
Abschnitt 3.13 — Inhaltsverzeichnisse — neu.
Abschnitt 4.2.5 - Style Selektoren — hinzugekommen.
Abschnitt 7 - Vorlagen — umfassend neu geschrieben.
Anhang 3 - Doctypes —. hinzugekommen

Anhang 4 - Updating Nvu — hinzugekommen.

Daraus resultiert eine Neunummerierung der Kapitel.
Aulerdem wurden einige redaktionelle und stilistische Verbesserungen vorgenommen.

01-Apr-2005

Erste Version erhaltlich direkt Giber nvudev.org
Abschnitt 9.2 um Symbolleisten erganzt.
Abschnitt 4.6 um spezielle Fallen von Styles- (Links, Klassenselektoren) erganzt.

17-Mar-2005

Basiert auf Nvu 0.9

In Nvu 0.9 neue oder geédnderte Eigenschaften: Box-Handles (Abschnitt 3.11), E-Mail-Links
(3.7.1.2), <Div> Element 4.5 ein, Icon-Grol3e (9.1) setzen, Tabelleneigenschaften
(3.6.2.4),umbenannte HTML-Quellansicht. umbenannt.

Vorher vergessene Teile hinzugeftugt: Drucken (3.3.3), Positionsraster (3.10.4), CaScadeS-
Anfangermodus (4.2.3.5), Bildgré3enanderung mit Eigenschaften-Fenster (3.5.2).
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Klarstellungen oder Korrekturen in: Drag and Drop(3.3), Kommentare(6), Boxen beziehen
sich auf Handles, andere Einzelheiten.

08-Mar-2005

Basiert auf Nvu 0.81

HTML Version unframed. Optimiert fir Browser vom Mozilla-Typ

Abschnitt 3.6 (Tabellen) neu geschrieben.

Abschnitt 3.10 Layer (vorher absolute Positionierung) erweitert.

Abschnitt-7 (Vorlagen) korrigiert und erweitert.

Wahrend der umfangreichen Uberarbeitung der kleinen Korrekturen, Verdeutlichungen und
Erweiterungen.

Unterscheidung zwischen Warnungen und Anmerkungen.

25-Jan-2005

Basiert auf Nvu 0.7

Erste Version im HTML- und pdf-Formaten verflugbar

HTML Version basiert auf Frames

FuRRnoten verbunden mit Haupttext

Major schreibt Abschnitte 8 (Site-Manager) und 10 (Publizieren) neu

Zusatzliches Material unterteilt 3.4.6-7 (Text), 3.6.2 (Tabellen), 3.10 (Absolut Positionie-
ren), 3.14 (HTML editieren).

Mehrere kleine redaktionelle Anderungen.

Revisionsgeschichte der deutschen Ubersetzung

26. Juli 2005
Ubersetzung der englischen Version vom 15. Juli 2005

19-Juli-2005
Erste deutsche Ubersetzung
Screenshots wurden hinzugeflgt
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A6  Register

A
abSOlULE ADIESSE.......eeecveeceeeectecee e 35, 63
absolute POSItiON .......cocveeveeeiiee e, 38, 39, 50
ANfENgErmMOodUS.........cccoveeeveerevere e 52,93
ANfasSer ....coveveeeiieeceeee, Siehe Handle Siehe Handle
ANNEFEN ... 40, 41
ANSICHEEN ... 48
Ausrichtung........ccccoeeveeveiiennens 23, 24, 45, 49, 50, 58, 81
AULOT ..t ennnees 47, 82
B
Bearbeitungs-Symbolleiste........... 6,7,9, 21, 23,32, 48
Bild aUSTIChtEN......ooieeecee e 23
Bildeigenschaften ... 22
Bilder ..o 20, 34, 59, 87
Block.............. 13, 15, 38, 39, 43, 49, 56, 62, 72, 73, 74
27070 | 18, 44, 45, 46, 54, 57, 67
oJo 1] 1= 1 o] =1 (=S 72,73
[270) ST 16, 42, 44, 45, 47, 59, 89, 93
10110 | AR 66
(51010 o P 89
C
CaSCadES.......cocoee e 52, 66, 93
CasCading.......ccooveveiieesiseese s 5, 50, 52, 89
CSS e s 41, 50, 82, 89
CSSEION ... 5
D
(D= (<11 Y o FE 6, 51, 73, 75, 92
DEClaration .......cceeuevieeeceee e 89, 90
DEKIAratioN.......c.eeeeveiiereeceee e 65, 90
DePrecated .......coovvvveeeeceeievese e 89, 90, 91
(o [TV 2SRRI 43, 46, 67, 68, 69, 70
DO O 17 = 48, 91
D 10t < O 12
D 1 9, 89, 90, 91
E
Einstellungen........cccoovvv e 79

Element ... 13, 18, 36, 48, 50, 51, 53, 54, 57, 60, 61, 62,
65, 66, 67, 68, 72, 89, 90, 93

E-Mail-AdreSse.......cooocviiiieie e 32
EXpertenmodus..........ccoeeeeeerenenene e 52,62, 64
EXIErNe SLYIES ..o 51
externe Stylesheets.........ccoovvvenenceeceeneenn. 5,52, 61, 87
F
Farbe.............. 11, 14, 23, 34, 43, 48, 49, 57, 58, 75, 80
Farbnamen.......c.coccuev e 57
FIreWall ..o 79, 88
0] | 55
formatieren..... 13, 16, 18, 38, 39, 44, 47, 51, 60, 65, 82
Formulare.........cooceeeeeieeie e, 23, 36, 66, 93
Frames.....cooevviiiiccii e 36, 94

G
Geschiitzte LeerzeiChen .......ccveeevvveceeecree et 18
GIF et 20
H
Handl€.......cocovveieeieceeceece e 38, 39, 40, 89
HEAD ..ot 11, 47,51, 63, 71, 82
HexadeZimalWErt .........cooevveeeiiie e 58
[ [T TSROSO 6
Hintergrund..........ccoceovvinennne. 39, 44, 54, 58, 65, 67, 81
Hintergrundbild..........c.cooeiieiiineeeeeeees 44
Hintergrundfarbe...........cccooeiens 13, 39, 44, 50, 80, 81
Hochladen ..........ooovveieiicieccecce et 83
Horizontale Linie.......ccccoeevveieececce e, 71, 80, 81
[ 1 = S 57,58
HTIML oottt re e 89, 91
DEfINITION.....iiiiciecee e e 89
1100 = o 48
VaianteN.....ccceeereeereecre ettt 91
Hyperlinkfarben........ccccoeveeeeeccnesevce e 34
I
5 T 66, 67
INLINE SEYIES....ooiiiiieieeee e 50
Inhaltsverzeichnis.........ccoeeeeeecveeciec e, 4,46, 47, 71
INHNE SEYIE. i 23
INHNE SEYI@...eeiiie e 44, 45
INtEINE SLYIES ... 51
LS P ettt b e b be s 89
J
N V= S o ] o) AT 70
[ 1= 78
JPGo....ooecectecte et bbb 20
K
[z = 0o [ R 70, 71
Klasse.42, 46, 47, 49, 50, 51, 60, 61, 62, 65, 66, 68, 69,
70, 71
KIaSsennamen .........ccoeeevveeeeeeecreeeeee e 51, 60, 65
KOMMENLAK ... 71
L
1Y 38
LESEZEICHEN......c.vecteecteecteccte et 32
LiNEAl ..ottt 7
LINIE ettt et 71
Links
BNAEIN ..o 35
Farben ..o 34
[OSChEN ...t 36

Liste7, 14, 15, 16, 47, 49, 51, 55, 61, 62, 66, 68, 78, 80,
81
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M
Made With NVU .......ocoeeiciiiiiecee e 71
Markup-ClEaner .........cccoevereeenineereee e 84
MENUIEISIE.....eeeeeieeee ettt e 6
(e
Ordner ........ 6, 12, 20, 21, 35, 49, 51, 63, 77, 78, 84, 89
P
PNG...oceeeeeeeeee ettt 20
Positionier ungsgitter ........ccoceveveveve v 39
Pseudo-KIassen .........coeevieieeesies e 65
PUDIIZIErEN ... 83
R
Rahmen................ 27, 36, 37, 38, 43, 58, 59, 65, 70, 75
RENAES ... 58
Rechtschreibprifung .........coceveneenennineecsceenns 19
FElALIVE GIrOMEN ...t 57
REMOLE SItE....oeeeieeee e 77
RGB ..t 57,58
S
SChAltfFlECNEN ... 80
SChriftfamili€ ...c.coovveeecee e 67
Schriftfarbe....eeeiecee e 57,58
SChriftgrofEe......coeeeeveeie e 14, 56, 57
S S (= 0L (] A= R 11
S [ (<! 65
SKITPEE .ttt 70
SPAN...c.eceeeeee s 14
Speichern
S ] (<L PO 12
SIYIESNEELS. ... 64
VOrTBOEN.....cooeeee e 73
SHAUSZEI ... 7,49
S Y =SSOSR 50
(< [T 62
11T L 50
INEEINE ..t 51
[0S o 1< 67
mehreren Elementen zuweisen..........ccceeeeecveeeennes 60
SIYIESNEELS. ... 50
SyMBOHEISIEN ... 79
T

Tabellel0, 13, 23, 25, 41, 42, 43, 46, 47, 49, 57, 67, 70,
80, 81, 82

Postskriptum

Hintergrundfarbe...........ccoceevevevevecene e 25
Tabellen
ADSEANA......ooee e 27
AUSIICHEUNG. ... 30
Einflgen. ..o 23,25
farbig gestalten.........cccoevevincnce e 28
FOrMati EreN ... 24
Hintergrundbilder ..o 26
LOSCHEN.....coiieiriecer e 25
ZEIGrOBRE. ...ccve et 28
A= 0 111 1 o PSSP 30
LI o 0 = o S 18
LI o S 90
TeXt IMPOrtIErEN .....ceevee e 18
TEXLEINZUG ..o e 14
Tutorial
EinfUhrung in HTML ..o 10
In Tabellen bewegen ..., 30
INSEAIIEIEN ... 6
U
Uberschrift............ 13, 43, 46, 47, 54, 59, 60, 61, 71, 72
U
UPIOAH......ceeceeeecec e 83
URL oottt sttt s 90
Y,
Validierung ...ccocoveeeieeeee e 83
VErerbung .....cooeeeeienireceeee e 44, 67
Veroffentlichen ... 83
VOrTagEN ... e 72
w
W3BC ettt 90
X
XHTML 1ottt 90
z
ZEIChENSALZ ... e 48, 82
ZEC o 23,49
A= 11 1= (< o PO SRS 81
ZIeNpUNKL .......oooiiinieeeeeeeeeee e SieheHandle
Z-INAEX . 40

Diese Anleitung entstand aus Anmerkungen fur den personlichen Gebrauch. Ich veréffent-
lichte sie in den Nvu Foren und erhielt positive und ermutigende Meldungen, so dass ich

mich entschied, weiterzumachen.

Ich bedanke mich bei denen, die eine Reihe von den nitzlichen Vorschlagen gemacht ha-
ben, die ich wo berlicksichtigt habe. Besonderer Dank geht jedoch an Gérard Talbot, des-
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sen Wissen Uber das Web, HTML und CSS meins bei weitem tbersteigt und der eine Rei-
he von Korrekturen angebracht hat. Diese haben, so glaube ich, das Resultat erheblich
verbessert. Erganzungen fir eine neuere Version sind in der 'Pipeline’. Fehler und Auslas-
sungen gehen selbstverstandlich auf mein Konto.

Gérard muss gedankt werden fur die Ubersetzung ins Franzosische, ebenso wie Tsutomu
Ohmori fur die Ubersetzung in das Japanische.

Dank geht auch an Daniel Glazman von Disruptive Innovations und an Linspire, die den
Webspace fur die Dateien zur Verfigung gestellt haben.

Charles Cooke
Nachwort

Diese Ubersetzung entstand auf der Basis des Guide vom 1. April 2005 und wurde erganzt
um die Anderungen der neuesten Ausgabe vom 6. Juni. Die Ubersetzung mag an einigen
Stellen etwas holprig wirden. Das mége man mir nachsehen. Ich habe die Anleitung um
eine Reihe von Screenshots erweitert. So hat sich der Umfang fast verdoppelt. Anregun-
gen, Korrekturvorschlage und Kritik sind willkommen.

Jirgen Klose
E-Mail: info@juergen-klose.de

Diese Anleitung ist lizensiert nach

@creative
commons

COMMONS D D
http://creativecommons.org/licenses/by-sa/2.0/
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